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Kedves Olvasd!

El8sz0r is szeretnénk megkdszOnni a sok
biztat6 levelet. A mostani szdmunkba mdr nem
fért Levelezési Rovat, a kérdésekre levélben
vélaszoltunk. A legfontosabb kérdésekrdl itt is
szOt ejtlink.

Tobben kérdezték: apréhirdetéseket
lekozliink-e? Igen, draink: 100 karakterig 50.-
Ft. 100 karakter folott 20 karakterenként 20.-
Ft. A szfveg maximum 300 karakteres lehet.

Szintén sokan kérdezték, hogyan fizethetnek
eld ujsdgunkra? Az eldfizetési dfjunk egy évre
1170.- Ft.

Az apréhirdetés és a megrendelés esetén is
kérjiik a megfelel§ Osszeg befizetésérdl sz6l6
rézsasz{n postautalvdnyt cimiinkre (ODIN Bt,
1464 Budapest, Pf. 1540) elkiildeni. A csekk
hdtuljdra, a kozlemény rovatba rd kell frni,

hogy melyik szdmbdl hdnyat kfvdn
megrendelni.
Kérnénk az Angus Dewer rajongdit,

leveleiket ne a mi, hanem a Cherokee kiad¢
cfmére kiildjék (Id. 32. oldal).

Els6 szdmunk sajnos nem jutott el vidékre.
Ennek oka a kétkulcsos AFA bevezetése - a
H{RKER vidéki terjesztéssel foglalkozé
részlege a "felhalmozdédott munkdkra" valé
tekintettel nem vette 4t jsdgunkat. A
decemberi szdmot természetesen visszamendleg
meg lehet rendelni.

A lapzdrdsig egy klubnak a cfmét kaptuk
meg. |

PALANTIR szerepjdték klub 9400 Sopron,
Soproni Horvith J6zsef utca 35. IV. em. 13.
ajté. Klubvezetd Rosta Ldszl6 cfm: u.a.
Foglalkoz4s : Vasdrnap 13h-

Lek0zoliink még egy telefonszdmot, melyen
GyOrben laké szerepjdték-mdnidsok jelent-
kezhetnek, ha a Bungis’ Lair klub tagjai
akarnak lenni. Nagy Baldzs, Tel: 32-051.

Végezetiil azoknak a boltoknak a cfmei, ahol
ujsdgunkat mindig megkaphatjdk:
Illyés Gyula koOnyvesbolt (Bp, VI. ker.
Andrdssy ut 16.), Sdrkdnyfészek (Bp, V. ker.
Bdrczy 1. u. 3.), Silverland (Bp, III. ker. Lajos
u. 40.) és az 576 KByte Shop (Bp, XIII. ker.
Pozsonyi it 14.)
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felejtsiik el az eddig tOrténteket. A mai naptdl
kezdve 1gaz bardtomként tisztellek majd — mondta
linnepélyesen Arothmor, Kallaria ura és magasra emelte
az aranyozott, halvdnyzolden csillogé folyadékkal teli
kristdlykupdt. Szeme kiilonGs fénnyel villant korondjdnak
az arcdt 1s takard csuklyaszerli lebernyege mogott.

— Igazdn Or6m ezt hallani t6led, Arothmor thdn.
Kétszeres diadal ez a mai: békét kotottiink Kallaria
fejedelmével, és tdrsaimmal az Abyssba szdmiiztik a
minket sanyargaté démont — felelte a tlinde-herceg és a
szdjdhoz emelte az ékkovekkel gazdagon diszitett talpas
poharat.

A thdn még 1vds k6zben sem mutatta meg az arcdt. Egy
kissé lehajtotta a fejét, amitdl a silyos koronafédtyol
el6relibbent, és igy mogé tarthatta a kristdlykupdt. Osi
szokds szerint mindketten ittak mindkét kehelybdl, jelezve
azt, hogy az ital nem mérgezett.

Kallaria thdnja hiivosen, de udvariasan mutatott egy
székre a tlinde-herceg moOgott. Mielott a herceg
elindulhatott volna az iildalkalmatossdg felé, az
megremegett, és mellette termett.

— Ertesz a mdgidhoz, akdrcsak én — mondta Inglindor
félhangosan, s mik6zben leiilt, lopva a szivére szoritotta
a kezét. Nem volt mdr fiatal, kozel hatszdz évével a
tiindék kozott is korosnak szdmitott.

Mi van velem? — kérdezte magdt6l. — Olyan furcsdn
€érzem magam... fdzom... a szél... fij... a fiilemben
sivit... a nyakam... két oldalt nyilall... éget... a szivem
nem dobog! Valami... liiktet a fejemben! Ki akarom...
nyitni... a szemem! Elég, hagyd abba, FAJ!!!

o .
éﬁ gészségedre, Inglindor! Uritsiik fenékig e kupdt és

Pirkadt. A s6tét szoba pardnyi ablakdn befiijt a jéghideg,
csipOs hajnali sz€l. Meglibbentek a sziirke fliggdnydk és
sdpadt, voros fény drasztotta el a szobdt. A horizontot
rozsaszinll €s vildgossziirke felhdk takartdk, a Garmorak
mocsdr csontvdzszerii fekete fai k6zott kod gomolygott.

Valaki volt a szobdban. Valakinek bdntotta a szemét a
szemhéjan dtszir6dé fény. Valaki, aki k6dos tudatdval
még azt sem tudta megdllapitani magdrél, hogy 4ll-e, vagy
ul, esetleg fekszik.

Hirtelen fiilsiketitd robaj hallatszott és égeté fdjdalom
mart az agydba. Hallotta, hogy a testrészei rdngatézva
itddnek valamihez, de nem érzett semmit.

— Nyisd ki a szemed, Inglindor! — parancsolta egy hang.
Szikrdz6 fény vakitotta el, ahogy engedelmeskedett a
parancsnak. Reflexszerien megprébdlt hunyoritani, de
nem tudott.

— Ul fel! — j6tt az djabb parancs.

Ezittal nem €rzett semmit. Ez meglepte és egyben meg is
1jesztette. Halk, monoton kdntdlds hallatszott.

— UJj fel!

Szemei csak most szoktdk meg a rendkiviil erGs fényt,
de nem l4tta a forrdst. Ugy ldtszott, hogy a kis szobét az
ablakon beszlir6d6 fényességen kiviil mds nem vildgitja
meg. JOI latta, hogy kint éppen csak virrad. Nem értette,
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hogy miért lett oly érzékeny a ldtdsa, de nem is érdekelte.
— Felkelni! — az el6bbi hang korbdcsként csattant.

A szoba képe megremegett a szemei el6tt, megperdiilt,
aztdin megdllapodott. Egy magas, sovdny alak dllt vele
szemben. Pazarul diszitett ruhdban volt, de ez a ruha nem
illett a rémdlomhoz hasonlé fejhez. Csaknem koponydig
aszott, sdrgds, repedezett, pergamenszer(i bére volt. A
szemel helyén csak valami sotét, alig lathaté zold izzds
pulzdlt. Hidba volt annyira ijesztd, az arc foldontili
méltésdgot €s bolcsességet sugdrzott. Ezernyi vékony
copfba ko6tott hosszi, 6sz hajdt eziist fejpant szoritotta le.
Kopogtattak a vaskos faajton.

A magas, szikdr alak megperdiilt és a mellette 4116
faragott asztalhoz kapott. Egy korondt vett fel réla és a
fejére helyezte. A korondrél sotétbibor fatyol hullt a
fejére, és eltakarta az arcit.

— Enged) el, gélem és megjutalmazlak: visszakapod az
életed! Te nyomorult hustorony! — hordgte az emberszeri
lény. A hdrom méter magas alak szoritdsdban vergddo,
legaldbb kétméteres kreatira fejébdl hegyes szarvak
néttek. Ldndzsaszer(i farkdval elkeseredetten csapkodta a
gélem széles hdtdt. A teremtmény testét szOrnyli sebek
boritottdk.

— Cirhaigrull, a pokol sziilotte kdnyordg egy oktalan
gélemnek? — a név hallatdin a vOrés bundds lény
megrandult, mint akibe kardot dofnek. — Nem tetszik
ugye, hogy elhagyott a vardzser6d! Megigértem neked
hdromszdz éve, hogy még taldlkozunk. Im, elj6ttem
hozz4d! Igaz, akkor még ember voltam, de még mindig én
vagyok Arothmor, akit valaha a kezeddel illetni
merészeltél. Melyik is volt az? Mdr nem emlékszem, de
nem is baj.

A thian rothadé ajkai kegyetlen mosolyra hizédtak,
ugyanakkor a tekintete megkeményedni latszott.

— Gélem, tépd ki a karjait! — parancsolta.

Két cuppands hallatszott, amit azonnal elnyomott az a
hosszu sikoly, amit Cirhaigrull hallatott.

— Gélem, ébred;j fel! Ebredj! — nydgte a megcsonkitott.
— Még igy is érzed, hogy ennek a gdélemnek értelme
van... — mormolta Kallaria fejedelme. — De nem fog
felébredni. Nem tud.

A thdn egy liveglombikot és egy hosszi, fekete tort vett a
kezébe.

— Egy kisérlethez a te véredre lesz szikségem —
mondta, ¢s markolatig dofte a tort a 1ény torkdba.

Ordk teltek el, mire Cirhaigrull végre kiszenvedett. A
sajat létsikjan megolt tilvildgi l1ény igy mindorokké halott
marad. Minden mAdgidjatél megfosztva, szolgditél
elhagyva, elkeseredetten, félve halt meg az a halhatatlan
szornyeteg, amely a Kezdettdl kitiint a hozzd hasonlék
kozil kiilon6s kegyetlenségével és vérszomjdval. Senki
sem volt, aki megsirassa.

— Gélem, hozd a testét! — sziszegte Arothmor és a
kozelben csillogé Kapuhoz lépett, amit sajdt maga hozott
létre. A Kapu tiloldaldn a sajdt kamrdiba jut majd.




A hisgélem dongd léptekkel kovette. Atlépett a Kapun,
€s a nyilds, amely 0Osszekototte az Elsédleges Anyagi
Létsikot ezzel a tdvolival, mindorokre megsz(int 1étezni.

— Ezt a szép, vO6rés bunddt vidd be a kincstdrba, aztdn
allj vissza a helyedre és maradj ott, mig nem szélitalak —
intett a fejedelem. — Igazdn 6l sikeriilt a nyuzds. Egészen
olyan, mintha élne.

A gélem elindult lefelé a véget nem érd lépcsdkon. Még
hatalmas 1épteivel is sok 1dobe telt, amig eljutott a
foldalatti kincseskamrdhoz. Bar még sohasem jdrt itt,
tudta, hogy merre kell mennie és mit kell csindlnia ahhoz,
hogy semmilyen baj ne érje az uj kincset. Ha valaki
engedély nélkiil prébdlt volna eljutni a kincstarba, a
szamtalan csapda hamarosan végzett volna vele.

A fal ugyanolyan volt, mint eddig, a 1épcsdk is tovdbb
vezettek a mélybe, de a gélem megdllt és balra fordult.
Minden teketéria nélkiil dtlépett a falon. A madsik oldalon
kibukkanva tiz, kiilonb6zd irdnyba vezetd lépcsShidat
pillantott meg. Egy Oridsi, sOtét teremben 4llt. A 1épcsok
alig negyven centiméter szélesek voltak, nem épitettek
rijuk korldtot sem. Egy szé€dilés emberrel mdr ez 1is
végzett volna,akkor is, ha nem fujt volna véletlenszeri
irdnyokbdl viharos erésségti, forré szél.

Megindult az egyik 1épcsén — amelyik semmiben sem
kiilonbozott a tobbitdl. Mdr j6 ideje mdszott, amikor
zoldes gazfelhd burkolta be. Ez rovidesen elenyészett és
a helyét csapkodé villdmoknak adta 4t. Amikor ennek is
vége szakadt, jégzdpor, majd pardzsesé hullott a nyakdba.

A kincseskamrat 0rzd vardzscsapddkat olyan tokéletesen
alkotta meg a than, hogy még véletleniil sem tettek volna
kdrt targyban, csakis él6lényben, vagy — mint ahogy egy
élohalott vardzslotol ez elvdrhatd 1s — nem-€16 1ényben.
Két kivétel volt csak: sajdt maga, meg a gélem.

A 1épcs6 kOzben véget ért. Egyszerlien beleolvadt a
sziklafalba. A gélem litni kezdte a mohos, durva falat. A
szertehullé koédarabok porogve tiintek el a homadlyos
mélyben. Néhdny perc elteltével egy tireg kezdett
kibontakozni a falban. Amikor mdr kelld méretire
tagitotta, belépett a mogotte tadtongd sotét kincseskamrdba.,
A nyilds bezdrult. Az évszdzadok alatt Osszegy(jtott
kincsek €s vardzstargyak annyira megtoltotték a termet,
hogy alig fért be t6liik. Alkalmas helyet keresett a néhai
Cirhaigrull bund4jdnak, olyat, ahol nem gy{ir6dik meg.
Egy lada teteje éppen megfelelne... példdul az ott.

A veretes bronzldda félig nyitva volt. Ahogy elsimitotta
a rengeteg ezistgy(irit, drdgakévet és aranygémbot,
megpillantott egy nyakldncot. A ldncon egy vékony
platinagytir(it fliztek dt. A gyiir(i lassan pulzilva fénylett,
és halkan zimmaGogott.

— Inglindor! Ebredj! — zengte a gyfiri. A hang, vagy
taldn a villogé fények megbabondztdk a gélemet. Esetleniil
utdnozni kezdte a gy(iriitél hallottakat. A csoddlatos €kszer
most egy vardzslat szavait kezdte mormolni. A gélem ezt
1s utdnozta. Ahogy beszélt, az orrlyukaibdl, a szdjabdl és
a fulébdl kékes fény kezdett vildgitani. A gélem fején
lassan felfeslettek a varrdsok, ahol behelyezték az i

agyat, és a fény dtszlir6dott rajtuk. A hatalmas vardzslat'ye
miikodott, mert csak szavakra volt sziikség a segitségiil
hivdsdhoz. A gylrit a tiindék készitették isteniik
segitségével. Taldn csak a puszta szerencsének volt
kOszOnhetd, hogy a gélem rdbukkant a vardzsgylrire. A
kiteritett voros bunda arca mintha halvdnyan elmosolyodott
volna...

A fény elenyészett €s a kamra ujra sotétségbe torult.
A gélem testében ujraéledt a halott tlinde-herceg. — Mi...
tortént... velem? — sikoltotta és horogte a beszédre szinte
alkalmatlan szdjdval.
— Ne tor6dj vele! Te mdr nem élsz! — ziimmogte a
gylrii. — Taldld meg a thdn életkvét! Amig Arothmor a
démon vérével kisérletezik, egyetlen vardzstargy sem lehet
ndla. Osszezavarnd a mdgikus csatorndkat. Itt kell lennie
valahol a kének 1s!
A kincseskamrdbdl még sokdig hallatszott a gdlem
kutatdsdnak zaja.

Az erdei tisztdst beborité fehér hotakaron harman 4lltak.
Két tlinde-harcos és egy hatalmas, ardnytalan testi alak.
— Elhoztam... nektek — nydgte sir1 hangon a gdélem és
elorenyujtotta a kezét. A jokora nyitott tenyéren fényesen
csillogott Kallaria urdnak életkove.

Ldgyan meglibbentek a kornyezé oOrokzold bokrok
levelei, és félrehajlottak az 4gak. Egy karcsi, de mdr 6sz
haju tiinde 1épett a gélem mellé.

— Jévatetted a hibad, Inglindor. Add ide a k6vet! — szdlt
csengd hangon.

A ragyogoan tiszta €gbdl hangos robajjal csapott le egy




*Vvilldm a tisztds kozepére. A felkavart hopelyhek 6rvényls
oszlopa mogott lathatéva valt a thdn.,

— Gélem, a kovet! — mennydorogte az élSholt
vardzsléfejedelem.
— J6l tudod, hogy nem kaphatod vissza... — kezdte az

1dés tiinde, de megdGobbenésében elhallgatott. A thdn
kinyujtotta a kezét. A gélem hatdrozott 1éptekkel indult el
felé.
— Inglindor! Ismét eldrulod a néped? Nem volt elég, hogy
gydvasagod miatt nyolc hds halt meg? Mert késon széltdl,
hogy ismered ellenségiink val6di nevét, meghalt Eleanor
is, pedig Ot taldn szeretted... — sz6lt \jra az Oreg.

A gélem megremegett, de lépett még egyet. Megillt a
thdn el6tt €s kinyujtotta Gkolbe zdrt jobbjdt. Arothmor
szemmel alig kovethetd mozdulattal kapott felé, de az erGs
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karok Osszezdrultak koriilotte, és gy szoritottdk, hogy
moccanni sem birt. A tiindék egyként séhajtottak
megkonnyebbiilésiikben, amikor meglittdk a gélem fel-
emelt bal kezében az életkGvet. Lendiilt a hatalmas kar, és
a magikus ko porogve-forogva roppent vezetdjiik kezébe.
Az eziisthaju tiinde kihvizta magit.
— A gélemedet egy tiinde-herceg agya irdnyitja. Hogy
képzelted, hogy tjra eldrul minket, tiindéket?

A thdn addig vergddott, amig a korondja leesett a
fejérSl. Vicsorogva vilaszolt:
— A ti hercegeteknek annyi esze sem volt, hogy ne igya
meg a mérget, ami rdm, mint élShalottra nem volt
hatdssal!
— Inglindor valéban nem tudta, hogy mérget iszik, de vigy
lépett be a tornyodba, hogy tudta, nem jon ki élve a

kapujdn. Az 0 kiildetése volt megkeresni
megsemmisiteni az életkoved, akdr az élete drdn 1s.
Tudtuk rélad, hogy él6halott vagy, és gonoszsdgod nem
ismer hatart.

— Tord... Ossze... a kovet! — hordgte a gélem.

— Viérn, meg kell kotozniink Arothmort, mert a k&
megsemmisiilése pillanatdban maga is felrobban — mondta
az egyik tlinde-harcos.

— Igy nem akarok tovdbb "élni" — szélt a gélem
Inglindor hangjdn. — Tord Ossze!

A than hangosan kacagni kezdett. Kacagdsa 06rjongd
hahotdvd vdltozott, ahogy elégedetten figyelte a ko
OsszetOrésére irdnyuld kisérletek meghiisuldsat.

— Nem lehet megsemmisiteni! — kidltotta diadalmasan.

A gdlem kinynjtotta a bal kezét az eziisthaju tiinde felé.
— Add... ide... a kovet, apam! Valahogyan... el lehet...
pusztitani. Ha... sérthetetlen... lenne, mdr elvette... volna.
En... majd... megkeresem... a médjit. Idém van... az
1dok... végeztéig. — Arothmorra nézett. — Igaz? Az
1dok... végeztéig.

Inglindor, a tilinde-herceg elindult. Jobb kezével a
menekiilni és vardzsolni prébdlé thadnt tartotta szorosan, a
bal kezében ott tiindokolt az €letkd.

Szigeti Sdndor
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Els6 szdmunkban a Dark Sun kegyetlen €s vad vildgaval
foglalkoztunk, most méginkdbb elmertiliink a sotétségbe. Ez a
cikk az drnyak birodalmadval, a rettegés létsikjaval foglalkozik.
1990-ben jelent meg a Ravenloft Boxed Set — a Terror Biro-
dalma, mely szinte rogton a TSR eladdsi top-listdjdra kertilt.

Ez a XVIII. szdzad rémregényeinek stilusit megelevenitd
vildg; Stoker Draculdja, Shelley Frankensteinje, Lovecraft,
vagy Edgar Allen Poe miivei fantasy milidbe 4tiiltetve. Sokan
beszélnek ndlunk err6l a vildgrél, de igazdn csak kevesen
ismerik. Sokszor hallottam mdr, hogy a Ravenloft a
hasfelmetszések, bélkiforgatdsok, élveboncoldsok és egyéb
mulatsdgok otthona, azonban ez nagy tévedés, tdvolrél sem
err60l van sz6! A megnevezhetetlen borzalmak, ezeréves
vampirok, félelmetes farkasemberek hona a Rettegés Létsikja.
Fontos tudni, mi a kiilonbség a horror és a rémregény kozott,
mig az els6ben a nyilvdnvalé brutalitds, addig a mdsikban a
misztikus torténet domindl.

A bevezetd utdn térjiink rd, mi is taldlhaté6 a Boxban: négy
hatalmas térkép, egy kotegnyi festmény kastélyokrodl,
palotdkrdl, a hatoldalon leirdssal és alaprajzokkal, egy mdsik
nagy adag festmény a hiresebb csalddokrél, a hadtoldalon a
csaldd tagjainak ismertetésével. Ezenkiviil persze itt van a
szabdlykonyv, mellyel részletesebben is foglalkozunk. A kényv
taglalja a Ravenloft torténelmét, vdzolja vildgat, targyalja az
oda-vissza jutds kérdését, a karakterosztdlyokkal kapcsolatos
védltozdsokat. Kiilon kitér a vampirokra és a lycantrépidra, a
jovenddmonddsra és az dtkokra, foglalkozik a megszokott
vardzslatok Ravenloft-beli hatdsaival, 1} vardzslatokat,
vardzstargyakat, szOrnyeket, valamint az Osszes birtok és
fontosabb karakter jellemzését tartalmazza. Taldlhatunk benne
még néhdny kalandotletet, s természetesen sok tandcsot
mindazoknak, akik rémmesét szeretnének iranyitani.

A Rettegés Létsikja az Eteri Sikban uszé szilard vildg,
melynek sajdt torvényei vannak. Ez a fold orokké vidltozik,
teriilete novekszik és cs6kken, felszine ujrarajzolédik. Kodszerii
ujjai mds vildgokba is behatolhatnak, s elnyelhetik annak
részeit, mezSket, erdoket, vdarosokat €s embereket. Aki egyszer
betévedt ebbe a vildgba, sosem hagyhatja el - azaz szinte sosem
tudja elhagyni. A Ravenloft vildga mintegy 30 birtokbdl 4dll, 26
alkotja a Magot (Core), Ravenloft {6 kontinensét, a maradék
birtokok rendezetleniil, szigetként usznak a Kodben. Minden
birtokot egy-egy SoOtétur irdnyit. A birtokok teriilete vdltozé
nagysdgu, felépitésével mindig jellemziurdat, Minden birtokur
teljes ura az adott teriiletnek és mindennek, ami rajta taldlhato,
azonban sohasem hagyhatja el az dltala irdnyitott foldet. A
Ravenloft roppant er6kkel ruhdzza fel gonosz urait, azonban ez
az erd kétéll fegyver, mindig van valami szornytliséges hatdsa
is. Példaként szere-peljen itt az egyik birtokiir rovid torténete:
Elt egykoron egy hatalmas harcos, tokéletes katona.
Hadseregével csatdk s hdborik sokasdgdt nyerte meg, de az
orokos gyilkolds €s pusztitds bedrnyékolta életét, mdsra nem
jutott ideje. Amikor megidésddve kastélyt épitett s megpihent,
ismerte csak meg a szerelmet. De szerelme tdrgya, a gyonyori

né nem Ot, hanem Occsét zdrta a szivébe. Az Oreg harcos
meggyilSlte fiatal és joképli testvérét. Orok ifjusdgért
rimdnkodott, el6szor az istenekhez, késObb az Ordogokhoz.
Azon a napon, amikor Occse feleségiil vette volna a szépséget,
megolte testvérét és ezzel megpecsételte sajdt sorsat - a
Ravenloft kodo6s ujjai elragadtdk a kastélyt a kornyezo tertilettel
egyiitt és a harcosbdl vdmpir, foldjeinek teljhatalmu ura lett,
madgikus er6k birtokosa, "6rokéleti"” él6holt. A ldny amint rdjott
a gyilkossdgra megolte magat. Azéta a vdmpir birtokdn minden
évszdzadban sziiletik egy ldny, aki hasonmdsa az egykor
kedvesnek €s ujra felszakitja a régi sebet a vdmpir-harcos
szivén: mert minden egyes ldny visszautasitja szerelmét s
tragikusan meghal. Igy teljesitette a Ravenloft a harcos kérését
és egyben ily mdédon kinozza az idok végezetéig...

J6 rémmesét eldadni felett€ébb nehéz, félelmet kelteni a
jatékosban mesél6t prébdld feladat. A megfeleléen félelmetes
tdjleirds, torz jellemmel rendelkez6 nemjdtékos karakterek adjdk
meg az alaphangulatot. Erre rd lehet épiteni a toOrténetet,
melyben fortelmes szornyetegek €s kiméletlen élSholtak
lehetnek a jatékos ellenfelei.

Szokdsdhoz hiven a TSR szdmos olyan kiadvanyt jelenitett
meg 1990 6ta mely a Ravenloft vildgdval foglalkozik. Ugy
gondolom, nem 4rthat egy rovid Osszefoglalé:

Kalandmodulok:

Feast of Goblyns

Ship of Horror

Touch of Death

Night of the Walking Dead
Thoughts of Darkness
From the Shadows

KiegészitGk:
Darklords

Book of Crypts
Vampires Guide

Islands of Terror
Ghosts Guide

Regények:

Vampire of the Mists
Knight of the Black Rose
Dance of the Dead
Heart of Midnight

Kiegészit6 Box:
Forbidden Lore

Természetesen van mar Ravenloft Monstrous Compendium 1s
sok-sok csifsaggal.

A Ravenloft azoknak ajdnlhatd, akik sokat jdtszottak fantasy
szerepjatékkal, és ki akarnak probdlni valami ujat, akik kedvelik
a hdtborzongatd, tilvildgi dolgokat, Nem ajdnlatos azonban
azoknak, akik csak nyerni szeretnek €s azoknak sem, akik csak
a kockadobdlds miatt jatszanak. Ne felejtsiik el a korhoz valé
kotottséget sem — horror nem valé gyerekeknek.

Aki reszketni akar, az vdgjon bele, fedezze fel, és taldn
megtudja, hogy miért Ravenloft (Holl6fészek) ennek a vildgnak
a neve.

- mm -
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Eloz6 szamunkban bemutattuk az AD&D rovid torténetét,
beszéltiink a szabdlykonyveirdl, majd a karaktergenerdlds
procedirdjdt elemeztitk. Szoltunk az alaptulajdonsdgok
meghatdrozdsdrdl, a vdlaszthato fajokrol és osztdlyokrol,
megemlitettik a jellemfelosztdst és a szakértelmeket.

Most, a mdsodik részben, a harccal és a vardzslatokkal
foglalkozunk és bemutatunk egy kitoltott karakterlapot.
Kezdjiik el e havi turnénkat...

Az AD&D legvitatottabb pontja a harc. Sokak szerint még
csak nem is kozelit a valésdghoz. Valdban igaz, hogy nagyon
leegyszeriisitett a harc szimuldldsa, de ennek ellenére
miik6doképes. Lassuk, hogyan is néz ki.
A harc korokre van bontva. Egy kor kozelitdleg egy percnek
felel meg. Minden kor elején tin. kezdeményezés (initiative)
dobdssal meghatdrozzdk a jdatékosok, hogy a csapat, vagy az
ellenfél jon-e el6szér. A Jdtékosok Konyve hdromféle
kezdeményezést sorol fel, mi most a legelterjedtebbet irjuk le.
d10-el dob a csapat egyik tagja a karaktereknek, a DM az
ellenfeleknek. A dobott értéket mdédositjdk az adott
cselekedettdl fliggben. Minden fegyvernek és vardzslatnak
adott a sebesség faktora, ezt a szdmot kell a dobott
kezdeményezés  értékhez hozzdadni. A  szdrnyek
kezdeményezését méretiik befolydsolja, minél kisebb egy l€ny
anndl fiirgébb. A korben az jon legel6szor, akinek legkisebb
a modositott kezdeményezése, majd rendre a tobbiek.
Minden karakter rendelkezik egy értékkel, mely megmutatja,
mennyire védett a tdmaddsokkal szemben (Armor Class,
roviditve: AC). Az AC 10 és -10 koOzotti szdm, minél
alacsonyabb, anndl jobb a karakter védettsége. Az AC fiigg
a viselt pancéltdl, a karakter iigyességétol, €s esetlegesen
vardzslatoktol, magikus targyaktdl. Egy madsik érték azt jelzi,
hogy mennyivel taldlja el a karakter a nullds védettséget (To
Hit Armor Class 0, roviditve: THACO). A THACO szinttdl és
osztdlytdl figg. Ha egy karakter elhatdrozza, hogy megtdmad
egy ellenfelet, dob tdmaddsra (to hit, attack) a d20-al.
Levonja a THACO értékébdl az ellenfele AC-jét és ha az igy
kapott érték fol€ dobott, tehat eltaldlta. A konnyebb érthetéség
kedvéért vegylink egy példat: Thorr, a barbdr Kelvaor ellen
harcol. Thorr THACO-ja 14, azaz 14-gyel taldlja el a nullds
AC-t. Kelvaor AC-je 4 — ldncinget visel és pajzs van a
kezében. Ahhoz, hogy Thorr eltaldlja Kelvaort 10-et kell
dobnia a huszoldalival (14-4=10). A THACO-t mdédosithatja
a karakter ereje kozelharc-fegyvereknél, l6fegyvereknél az
igyessége illetve hajitéfegyvereknél mindkett5. Amennyiben
a tdmadas sikeres, akkor sebzést sikertiilt okoznunk. A sebzés
nagysdgdt szintén kockadobdssal hatdrozzdak meg, a kocka
tipusa véltoz6. Példdul a tér 1d4 (1-4) pontot, a hosszii kard
1d8 (1-8) pontot, a voros sarkdny harapdsa 3d10 (3-30) pontot
sebez. Fegyveres tdmadds esetén a sebzést mddosithatja a
tdmadoé ereje €s a fegyver mdgikus plussza. Ha valakit taldlat
ér, életpontjai (Hit Point) cs6kkennek.

- (folytatds a 9. oldalon)
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A Mostani AD&D rovat keretében egy teljes karaktert
mutatunk be. Reményeink szerint ez kezdo jatékosok szdmdra
sok segitséget nyujthat a karakterlap kitoltésében, és
kalandozojuk hdttértorténetének kitaldldsaban. Ezt a karaktert
bdarmilyen szokvdanyos AD&D vilagba be lehet illeszteni, a
mesélo felhaszndlhatjaajdatékosok segitotdrsaként egy kalandra,

vagy akdr hosszabb idore hozzdjuk csapédhat. Szogletes
zdrojelben ldthatoak azok a megjegyzések, amelyek a

karakterlapon ldthato feljegy-zésekre utalnak.

Kardfalvi Dormus vérbeli harcos, harmincas éveinek elején
jar, de azért még mindig j6 erének Orvend. Kevesen vannak,
akik szkanderban legy6zik [16-os erd], de ha felveszi
vardzskeszty(jét [18/00-ds erd] biztosan nem akad pdrja.
Szellemi feladatokban viszont nem jeleskedik [6-0s
intelligencia], egyszeriibb fejtor6kon 1s hosszasan kell
gondolkodnia, és dltaldban ilyenkor is helytelen vilaszt ad.
Ugyessége [15] és dlloképessége [15] sem mindennapi, ez
utébbit sajnos kissé megtorte mikor egy kaland utdn
feltimasztottdk. Azonban igy is ritkasdgszamba megy, hogy
dgynak esne. Vonzereje [14] folytdn még igy, oregedofélben .is
népszeru a szebbik nem korében.

Ha harcba indul, felveszi lemezvértjét és pajzsat [AC 2,
ugyességgel és védogyliriivel AC -1], de néha, ha nem fenyeget
kiilonGsebb veszély, csak a ldncinget Olti fel. Tapasztalatdnak,
harcedzettségének és magas egészségének koszOnhetben mar
borzalmas sebeket is képes volt tiilélni, amelyek barmelyike egy
egyszeri embert azonnal megodlt volna [60 hp]. Ilyen volt
példdul amikor egy félelmetes dbgevd, egy neo-otyugh
majdnem leharapta a bal karjdt. Kardjatél sosem vidlik meg: ez
egy +3-as mithril penge [+3 tdmadds, +3 sebzés]. Ovébe
szirva dltaldban megtaldlhat6 egy-két tor 1s, tobbi fegyverét
szdllashelyén, 1ll. itk6zben a lovdn tartja [fegyverek]. Mérgezd
csipések és vardzslatok lekiizdésében gyakran segitette magikus
védogyiiriije [mentddobdsok, vardzstargy plusz].

Héstlink alapjdban jdlelki, mindig i1gyekszik megvédeni a
gyengéket €s harcol a gonoszsdg ellen, de ugyanakkor nagyon
ritkdn fogadja meg mdsok tandcsait, €s ragaszkodik a személyes
tulajdonhoz [jelleme kaotikus jé].

Dormus a birodalom egyik Gsi nemesi csalddjdban sziiletett,
sajnos masodik fuiként. Viddm életet €lt a csalddi kastélyban.
Legnagyobb Orome volt ha batyjat, aki vardzslétanoncnak
szeg0dott, bosszanthatta. L4thatolag batyja 6rokolte anyjdnak az
eszét, 0 az apjdnak erejét. Nem i1s toltétt sok 1dot a
tantermekben, inkdbb a gyakorlotéren, vagy a ldnyok koriil
foglalatoskodott. A sok durva tréfdnak és verésnek azonban
meglett a bojtje, amint apjuk meghalt, mennie kellett a
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kastélybol, nem vihetett mdst magdval, csak pdncéljit és
fegyverét. Anyjdnak még sikeriilt néhdny aranyat csisztatnia a
zsebébe buicsiizaskor.

A pénz kitartott két hétig a fovaros egyik fogaddjdban, ezutin
viszont valami munkdt kellett keresnie. El0szor kereskedd
karavanok védelmében segédkezett, a Dorg és Volkorda kozti
orszdgiiton még ma is ismerik a nevét. Félszem Huizinga a
gonosz rablovezér egyszer pdrviadalra hivta ki, akinek
védelmezd gytir(jét még most is hordja Dormus. Ezutdn a
gyozelem utdn a fehér sélyomrél elnevezett kalandozdcsapat
tagjai k0z€ invitdlta: Az ajdnlat csdbitd volt, ezért elfogadta.

Hdrom évi kalandozds a Fehér Sélymokkal szdmtalan
tapasztalattal gazdagitotta, &k szerezték vissza Idun
templomanak ellopott ereklyéit. Az imaszij, melyet jutalmul
kapott tolik, sokszor védte meg az életét, késobb azonban
megsemmistilt egy gonosz magussal vivott csatdban. A dorin-
hegységi torpoknek segitve a csapat egy Tanar’ri-val kertilt
szembe, néhdny tdrsdval egyiitt Dormus is otthagyta a fogit,
szerencsére a torp papok még vissza tudtédk hivni az életbe. A
gonoszt végil sikeriilt elpusztitaniuk. Jutalmuk nem maradt el:
Dormus legféltettebb kincse az ogdr-erd kesztyli, amely neki
jutott [vardzstargyak]. A csapat, mikor mdr a vidék
legnépszeriibb kalandozéi voltak, elhatdrozta, hogy szembeszill
az OsOreg vOrOs sdrkdnnyal, Khershalnakisttal. Alaposan
felkésziiltek a kalandra, a tizt6l véd6 gytr(it, melyet ekkor
szereztek be. Még ma is a bal gyfirlisujjdn hordja. Hidba volt
minden, a sdrkdny rajta és egy tdrsdn kiviil mindenkit
elpusztitott.

Ezutdn mar nem horgonyozott le hoszabb 1dore egy kalandozé
csapatndl sem, de azért még nagyon sok kalandban volt része.
Bdr Dormus gyakran €s sok kincset szerzett, ennek nagy része
elment ndkre, italra és persze vardzstargyakra. Ennek ellenére
mindig hord magdndl némi készpénzt [Kincsek, 270 arany], és
minden eshet8ségre felkésziilve, rendelkezik néhdny ékszerrel
is. Ezek egyike egy gyonydri arany nyakldnc, rubin fiigg6vel,
és egy zafir fililbevald [Kincsek, 6000 arany értékii ékszer - itt
csak az ékszerek Osszértéke van feltiintetve, de jegyezhetjiik
ezeket kiilon lapon is].

Haétizsdkjdban megtaldlhaté minden olyan tdrgy és felszerelés
amire egy kalandozénak sziiksége lehet [Targyak]. Dormus jél
ért az etiketthez €s a cimerekhez (ezeket még otthon tanulta),
a lovagldshoz, a nyomkovetéshez €s a vakharchoz (ezeket
kalandozdsai sordn tanulta meg) [Szakértelmek]. Lova, Villdm
mdr kétéve szolgédlja hiiségesen [Allat].

Dormus viszonylag magas [188 cm], izmos [96 kg] és joképii
(képét a belsd boritdn ldthatjdtok). Kiilonds gytilolettel viseltetik
a trollok 1irdnt, és retteg a beholderektdl - egy ilyen, borzalmas
mdgikus hatalmu lény mészdrolt le a szeme el6tt egy csapatnyi
tapasztalt kalandoz6t. Gyiloli badtyjat, aki kitirta az
orokségébdl, ha egy kicsit sokat iszik, gyakran fogadkozik,
hogy bosszit 4ll rajta. Kedveli a gyengébbik nem képviselait,
és a viddm mulatozdst, nem veti meg a szerencsejatékot sem.
A birodalom minden nagyobb vdrosdban van olyan fogadé, ahol
torzsvendégnek szdmit.

(folytatds a 6. oldalrél)

Ha a HP érték O ald kertil a karakter eldjul, ha -10 ald kertil,
akkor meghal. Az elvesztett életpontok természetes
gyogyuldssal, vagy mdgikus uton visszanyerhetok.

Az AD&D harc-szisztémdja "0nnyen érthetd. Mds jatékokban
a harc lényegesen bonyolultabb, &sszetettebb. A csata
szimuldciéknak meg kell taldlniuk az egyensilyt a valdsdg
preciz életre hivdsa €s a jdtszhatdsdg kozott. Mint mdr irtam,
sok timadds érte az AD&D-t, a kritikdk szerint a jdték il
egyszerii, feldldozza a realitdst. En tigy érzem, hogy kiéllja
a probat.

Térjiink 4t az AD&D madsik sokat vitatott részéhez, a
vardzsldshoz. Két osztdlycsoport van ebben a jdtékban,
melynek tagjai képesek vardzsolni, a vardzslok €s a papok. A
papi vardzslatok mindegyike a tizenhat szféra valamelyikébe
tartozik. Az, hogy a pap melyik szféra madgidit képes
haszndlni, az kovetett istenétdl fligg (az isten uralja-e, vagy
sem az adott szférdt). Az alap tizenhat szférdt a Tome of
Magic c. kdnyv nyolc ujabb szférdval boviti. A vardzsléi
vardzslatok madgiaiskoldkba osztottak, mint Nekromantika,
vagy Illizié. Kilenc ilyen iskola létezik, nyolc f6- és egy
aliskola. Az iskola sz6 itt nem egy intézményt jelol, hanem a
hasonlé vardzslatok egybefogdsdt jelenti, példdul az Ilhizié
vardzslatokkal hamis képet, hangot lehet teremteni,
érzékcsaldddst lehet kelteni.

A két osztdly vardzslatrendszere hasonld. EldszOr ldssuk a
magusét. Minden vardzslénak van egy vardzskonyve, melybdl
minden reggel memorizdl. A vardzslatok szintre bontottak. Az
elsd szintiiek a leggyengébbek, mig a kilencedik szintfiek csak
a leghatalmasabb mdgusok szdmdra elérhetdk. A
megjegyezhetd vardzslatok mennyisége és szintje a karakter
szintjéto]l fligg. Példdul egy elsé szintli magus csak egyetlen
elsd szintli vardzslatot képes betanulni, mig egy joval
hatalmasabb hatodik szintl mdgus négy elsd, két mdsodik, és
két harmadik szint{it. A megjegyzett vardzslatokat a mdgus
varazsszavak, mozdulatok €és anyagi komponensek
segitségével aktivizdlhatja. Az elmondott vardzslat kitorlodik
a mdgus fejébdl, ujra memorizdlnia kell, hogy ismét
haszndlhassa. A vardzslét alakité jatékosok dllandé dilemmdja,
hogy melyik vardzslatot tanulja meg karakteriik. Ez azért
komoly kérdés, mert a memorizdldshoz pihentetd alvdsra van
sziikség. A dungeon-be késziil6 vardzslé villdmcesapdsokkal és
vardzslovedékekkel késziil a harcra, de a bezdrt ajté el6tt meg
van l6ve, mert nem tanulta be a kopogratds nevii migidt,
mellyel kinyithatnd azt. Vagy tiz/abddval a fejében mélabiisan
nézheti a vords sarkdnyt, aki tudvalevéleg immunis a tlizre.
A legtobb szerepjdtékban ezt a problémdt vardzslatpont
rendszerrel oldottdk meg. A magus belsd erejébdl (pontjaibdl)
mindig azt vardzsolhatja, amit az adott szitudcié megkivdn.
Mindezentil azonban az AD&D vardzslatainak sokrétiisége,
konnyli kezelhet6sége  ellensilyozza a rendszer gyenge
pontjait.

A papi vardzslds hasonléan miikodik, mint a magusi.
Ugyanigy komponensekre van sziiksége a papnak is (szd,
mozdulat, anyag), mint a mdgusnak. A szerzetes istenétdl
kapja vardzslatait, nem kOnyvbdl memorizdl. Magas
Bolcsességért bonusz vardzslatokat kap, alacsony érték esetén
esélye van arra, hogy elrontsa vardzslatait.

Mai rovatunkba ennyi fért bele. Kovetkez6 szdmban a
sz0ornyekrdl és vardzstdrgyakrdl ejtiink szoét.
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A sOtét tiindék (dark elf vagy drow) Gary Gygax-
nek, az AD&D jdték kitaldl6jdnak kOszOnhetik
létrejottiiket. A felszfnen €16, kOnnyfiléptli, dalos
kedvii, aranyhaju tiindéknek, akiket Tolkien meséibdl
ismertiink meg, nem csak ellentétei, hanem
félelmetes ellenségei is. Ez az elfekéhez testi
felépitésben hasonld, de fekete bdrii és eziist haju faj
mindig is sotét lelk{i, gonoszsdgra kész nép volt.
Amikor még a felszinen éltek dlland6 harcban 4lltak
szomszédaikkal, még az egyéb tiinde torzsekkel is.
Végiil ellenfeleik Osszefogtak, és a fold ald tildozték
Oket sorozatos csatdkban. A sOtét mélységekben, a
mindent behdl6zé ttvesztdkben, barlangokban mdr
senki sem kereste Oket: megalapftottdk a sajdt
vdrosaikat.

IdGvel ez a fold alatt él6 nép félelmetes vardzs-
hatalomra tett szert: egyszer{i gondolattal képesek
sOtétséget bocsdtani ellenfeliikre, vagy levitdlni a
levegOben, ezenkfviil rendk{viil ellendlléak minden-
féle vardzslattal szemben. Az igazi sziiletett
tehetségekbdl pedig papok vagy vardzslék lesznek.
Ebben a nfk 4ltal irdnyftott tdrsadalomban a férfiak
csak harcosok és vardzsldk lehetnek, ezenkfviil kicsi
koruktdl ugy nevelik Oket, hogy feltétlen engedel-
mességgel viseltessenek a ndk irdnt. Lolth, a sotét
pék-istennd papjai, az igazi hatalom birtokosai pedig
mindig a "gyengébb nem" képviseldi koziil keriilnek
ki. A félelmetesen intelligens, harcban mesteri
tuddsi, mdgidnak ellendlld sotét tiindék mdr rég
meghddithattdk volna a Mélysotét vildgdt, s6t a
felszini népeket is, ha nem torzsalkodndnak dllandéan
egymds koOzott. Sokak szerint egy drow szdmdra
semmi sem lehet gytiloletesebb, mint egy mdsik
drow. Nemcsak vdrosaik dllnak 4llandé harcban
egymadssal: a vdrosokon beliil is gyakran Gsszecsapds
van a nemesi csalddok kozott. Ezeknek a csalddoknak
szigoru hierarchidja van: minél magasabb fokdn 4ll
valaki a ranglétrdnak, anndl nagyobb hatalom
birtokosa. Ahhoz, hogy valaki feljebb léphessen,
csak egyetlen ut van: ha egy f6lotte 4116 elt{inik...
Ezért ha egy csaldd (és a csaldd alatt ilyenkor mindig
egy erdditményt, tObb szdz katondt, rabszolgdt és
vardzstuddkat birtokl6 drow nemesi csalddot kell
érteni) kiesik Lolth kegyeibSl, papjai meg-
gyenglilnek, eldbb-utébb megtdmadja Oket egy
alacsonyabb rangu hdz. Az is el6fordulhat, hogy egy
megerdsodott csalddot feliilrdl tdmadja meg az, aki
poziciéjdt veszélyeztetve érzi.

Egy teljes hdz kiirtdsa nem szdmit blinnek Lolth
etikal kédexe szerint, ha egyetlen nemes sem marad
életben, aki feljelenthetné a nyolc legrangosabb hdz
fejébsl 4ll6 tandcsndl az agresszort. Ha azonban a
tdmadds kudarcot vall, a vezetd csalddok egyiitt

A SOTFT TONDEK
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soprik el azt, aki hibdzott. A tobbi hdz pedig zirt
ablakok mogott hallgatja végig, ahogy a mérgezett
hegyii drow nyflpuskalovedékek, a mdgusok pokol-
tlize és a mds létstkokr6l megidézett démoni
teremtmények az utolsé lakdjdt is elpusztitjdk a
szomszéd birtoknak. A megsemmisitett csalddot
pedig attél kezdve egyszerfien elfelejtik, neviik
torlddik a vdros torténelmébdl: és néhdny generdcid
milva mdr valéban senki sem fog emlékezni rdjuk.
Egy ilyen kegyetlen vdrosban nétt fel R. A.
Salvatore h@se, Drizzt Do’Urden, a sotét tiinde
késza. Regényeivel az {r¢ életet lehelt a Gygax 4ltal
kital4lt népbe. (A Salvatore-r6l sz6lé frést 1d. a
Galéridndl.) Mdr ezekbdl a konyvekbdl is sok dolgot
megtudhatunk Drizzt sziildvédrosdr6l, Menzo-
berranzanrél. Nemrégiben megjelent a




Menzoberranzan Boxed Set, amely &sszefoglal
minden tudnival6t azok szdmdra, akik a Mélysotét
vildgdban akarnak kalandozni. A csomagban lev)
hdrom kényv koziil az els§ szinte minden inform4cidt
tartalmaz a vdrosrél: az itt €16 sOtét tlindék szokdsal,
a vdros felépftése, a hatalmi és tdrsadalmi rendszer,
Lolth papndi és néhdny uj varédzslat, vardzstargy és
szOrnyeteg. A mdsodik kOnyv részletesen lefrja
Menzoberranzan els§ tizennyolc hdzdt. Nemcsak a
szolgdk, katondk szdmiét, a csaldd szimbllumdt, a
rivdlisok és szOvetségesek listdjdt taldlhatjuk meg,
hanem egy-egy kiemelked6bb NPC részletes adatait
is. A harmadik kényv egy kalandmodul, amely a
jatékosokat Menzoberranzan sOtét vdrosdba viszi.
Jatszhatunk el8re generdlt karakterekkel (ezek akdr
drow-k is lehetnek!) vagy sajdtjainkkal. A csomag
ezenkfviil tartalmaz még térképeket, dbrdkat a
modulokhoz, egy posztert €s egy kiilon flizetet a
Do’Urden h4z és a csalddtagok lefrdsdval, valamint
vdlogatdst Drizzt memodrjaib6l. Bdr a sotét tiinde
késza sosem volt valddi jdtékos karakter, itt
megtaldlhatjuk AD&D-beli tulajdonsdgait. H4t igen,
nem véletlen, hogy percek alatt bdrmilyen tfpusi és
mennyiségli szOrnyet képes halomra apritani...

A Menzoberranzan Boxed Set -elkészitésében
természetesen tdrsszerz0 volt Salvatore. A készlet
egyébként ndlunk is megvdsdrolhaté mds AD&D és
fantasy konyvekkel egyiitt a Sdrkdnyfészekben (1052
Bp. V. Bédrczy 1. u. 3). Emlitést érdemel még Ed
Greenwood mive, The Drow of the Underdark,
amely magdrdl a sotét tiinde fajrél sz6l, nem speci-
fikusan Menzoberranzanrdl. Itt részletesen olvas-
hatunk a drow-k dltal imddott s6tét istenségekrdl, e
kiilonds nép szokdsairdl, torténelmérdl, tdrsadalmi
felépitésérdl. Az djabb szOrnyeken, vardzslatokon és
vardzstdrgyakon kfviil még taldlhatunk a kdnyvben
drow nyelvi minisz6tdrt, nindkat, monddsokat.
Greenwood ezenkfviil elldt még minket tandcsokkal
azzal kapcsolatban, hogy hogyan épfthetjiik be a sotét
tlindéket a jdtékunkba.

Meséloknek

Most pedig szeretnék néhdny sz6t ejteni azok
szdmdra, akik szeretnék AD&D vildgukba a sotét
tiindéket beilleszteni és a hattértorténeten kiviil szdraz
adatokat is igényelnek. Az itt k6zolt inform4cid jval
részletesebben megtaldlhaté a Monstrous Compedium
II: Elf, Drow cfmsz¢ alatt.

Minden drow képes naponta egyszer a kovetkezd
vardzslatra (nem mormolnak teh4t vardzsszavakat,
egyszerlien csak akarniuk kell, hogy a vardzslat
1étrejojjon): tdncol6 fények, tindértlz, sotétség; 4.
szinttdl kezdve ezenkiviil levitdlds, jellemfelismerés
és mdgiaészlelés vardzslatok. A papndk ezenkfviil
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még tudnak naponta egyszer rcivolbaldtd,

hazugsdgészlelés, szuggerdlds és mdgiaeltdvolitds W

vardzslatot haszndlni. Ezenkiviil minden so6tét
tiindének van 50% +2%/szint mdgiaellendlldsa —
ennyi esélye van, hogy egy rd mondott vardzslat
egydltaldn nem lesz hatdssal.

A legtobb drow birtokol specidlis vardzstdrgyakat:
fekete anyagbdl késziilt csizmdt és kOpenyt, amely
csendes mozgdst ill. rejt6zkodést tesz lehetGvé,
adamantit-6tvOzetbdl késziilt fegyvereket, pdncélokat,
pajzsokat, amelyek a drow szintjétdl fliggben +1 -
+35 -Os vardzstdrgynak felelnek meg. Ezek a tdrgyak
ugyan nem sugdroznak vardzser0t, de barmely valddi
felszfni vardzstdrggyal felérnek. A drow ldncing
példdul az elf mithril ldncinghez hasonlé mindségi
munka. Mivel ezek a tdrgyak a napfényen rovid id6
alatt tonkremennek, nyugodtan felszerelheti a DM
ilyenekkel a sOtét tiindéit, mert a jdtékosok a
zsdkmédnyt nem sokdig tudjdk majd haszndlni. A
fentieken kfvil a drow-k gyakran haszndlnak
mérgezett 10vedéket nyflpuskdikhoz. Az dldozatnak
taldlat esetén -4 -el kell méreg ellen ment§dobdst
dobnia vagy eszméletét veszti 2d4 Ordra.

A sOtét tiindék infraldtdsa messze fellilmiilja a tGbbi
humanoid fajét, ezenkfviil nagyon nehéz &ket
meglepni (1/10). Egy specidlis nyelvvel
rendelkeznek, amely csak kézmozdulatokbdl és
gesztikuldciokbdl  4ll fgy hangtalanul tud
kommunikdlni egy tdmaddsra indul6 osztag. Van egy
gyengéje ennek a sotét népnek — nagyon érzékenyek
a fényre. Erds fényben -2 tdmad4suk van (fdklyafény
nem szdmit ilyennek, de vardzsfény igen).

Erdemes még sz6t ejteni a driderekrdl, azokrdl a
félig pok, félig drow szdrnyekrdl, amelyeket Lolth
dtka vdltoztatott ilyenné egy nagyobb hatalmi, de
istene kegyét elvesztett sotét tiindébsl. Amellett,
hogy kordbbi képességeiket megdrzik, mérgezs
harapdsuk lesz (ment8dobds -2 -vel vagy paralizis 1-
2 fordul6ra). Drizzt bdtydt, Dinint is ilyenné
véltoztattdk, aki igen kemény ellenfelet jelent a
Legacy-ban a kdsza szdmdra... Aki tObb részletre is
kivdncsi a driderekkel kapcsolatban, az megtaldl
mindent az MCII-ben, a sotét tiindékkel azonos
helyen.

Ennyi fért az ismertetGnkbe. Bucsizéul 4lljon itt
egy mondds, amely oly jellemzd megalkotdjdra, a
drow filozéfidra: Nindyn vel’uss kyorl nind ratha
thalra elghinn dal lil alust, azaz "Azokat, akik a
hdtukra figyelnek, szembdl éri a haldl."




N sisteregve forgé apré, lebegd golyé ndni
vl kezdett. Egyre nagyobb, eziistszin
\.{ buborékkd duzzadt, majd amikor mar
5 akkora volt, mint egy emberi fej, hangos
pukkandssal kidurrant. Helyén egy ajt6 méretli, ovdlis
alaku leheletvékony higanytiikor maradt. A fliggblegesen
lebegd lap simasdgdt a kovetkezd pillanatban megtorte
valami: az egyik oldaldn egy kéz formdjui kidudorodis
jelent meg! A hdrtyavékony felszin lassan visszahiizédott,
hogy utat engedjen a kdzepébdl el6torekvo emberi kéznek,
majd fejnek.

Az elsd Arit-ron harcos utdin a mdsodik, majd a

harmadik is dtlépett a két létsikot Osszek6td magikus
kapun. Ahogy a tizedik, gérbe szablydt markold, konnyti
pancélzati, egyforma arcu és kifejezéstelen tekintetii férfi
is elfoglalta helyét a lebegd portdl koriil alkotott félkorben,
megérkezett a csapat utolsé két tagja is: egy szdlas
termet(i, fekete pdncélba 61t6zo6tt, komor tekintet(i és egy
gorbe vdlld, fehér kopenybe 061t6zott férfi. Kimondott
ellentétei voltak egymadsnak: az elGbbi teste csak gy
dagadt az 1zmoktdl, rovid, fekete haj €s bajusz keretezte
napbarnitott arcdt. Vdlldn hatalmas {j, oldaldn hosszi,
diszes kardhiively, amelybdl drdgakdvel kirakott markolat
kandikdlt ki. Tdrsdt, aki botra tdmaszkodva 4dllt, vézna,
torékeny testli, sdpadt bor(i, 6sz haji Oregembernek
lehetett volna nézni, de a koOzelebbrdl szemlélodonek a
fiatalosan csillogd z6ld szemek mdsr6l drulkodtak — 6
sem lehetett sokkal 1d0sebb a mdsikndl. Annyira mdsak,
mégis tokéletesen Osszeillok — a harcos, Daronel, és a
magus, Fherlayt hosszii évek 6ta litoképes és j6l harcolé
csapatot alkottak.
— Vajon mut lathatnak, amit mi nem? — kérdezte cinikus
mosollyal a vardzslé, mikdzben végighordozta szemét
kiséroik rezzenésteleniil figyeld sordn. A klén-harcosok
mesteriik, Amitranom alkotdsai voltak. Afféle félig ember
- félig gélemszeri gyilkolémasindk. Hidnyoztak bel6liik
mindazok az emberi tulajdonsdgok, amelyek egy igazi
katondt alkalmatlannd tettek volna arra, hogy részt vegyen
ebben a veszélyes kiildetésben — a félelem, a gyengeség,
a fdjdalom érzete. Megvolt benniik viszont minden, ami a
homonculusokbdl és a megidézett vagy elbiivolt 1ényekbdl
hidnyzott: az emberi kezdeményezdkészség, elszintsdg,
odaadais.

Daronel a rettenthetetlen katondk mogott hizédé
latohatdrt nézte: a sziklds, kietlen pusztasdgon semmi jele
sem ldtszott életnek — a fortyogé ldvatavak és gb6zolgd
holt mocsarak ko6zott libegd drnyak minden bizonnyal csak
kicsufoldsdt jelentették az Odafent nylizsgd életnek. A
vOrds €s sdrga szineiben jatszé égbolt alatt sem hold, sem
csillagok, sem nap nem ldtszédott: véltozatossdgot csak az
itt-ott gyiilekezd mérgezd lila felh8k jelentettek.

A mdgus kérdésére nem is valaszolva, a harcos csak
hangtalanul! intett: ideje indulni. A csoport lassan
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megindult a kaputél nem messze eltertild halott erd6 felé.
Ahogy kozelebb értek, ldathatévd vdltak a fekete karomként
az ég felé nyil6, zO0ld leveleket sosem hajté sotét
kreatiirdk. A gonosz félisten 1€lek nélkiili, minden értéket
megcsiifol6 "teremtése” groteszk mdsa, €s egyben jovobeli
képe is volt annak, amit a kozeli jovdben birtokolni akart.
Nem szabad. Nem engedhetik, hogy a ldbat a foldjiikre
tegye. Vaprak trolljai és ogdrjai el6zonlotték az odafenti
vildgot, vdrosokat pusztitottak el, erddket tettek olyannd,
mint ez most. De ez egy még nagyszabdsiibb terv — a
trollok istene az emberi faj eltorlésére, a vildg feletti
egyeduralomra tor. Meg kell akaddlyozniuk.

Miér mélyen bent jartak a halott fdk kozott, de még
senkivel sem taldlkoztak. Pedig tudja, hogy joviink.
Mindet tud. Ebben a pillanatban zigé, morgé hangot
hallottak, mintha a fold késziilne vajuidni. A korilottiik
all6 fak tucatjai lassan 4talakultak, és gorbe tartdsu, ragyds
borli, biizos leheletii trollok dlltak a helyikon! A szornyek
hangtalanul vetették magukat a kis csoportra, és az Arit-
ronok egyetlen sz6 nélkiil kezdték miszlikre vdagni oket: az
egésznek félelmetes hangulata volt, mintha nem is egy
csata folyna, hanem tucatnyi héhér dolgozna a
vesztOhelyen, fejét véve a sorsukba beletordodott
elitélteknek. Az Osszecsapds csak néhdny percig tartott:
bér a lények vadul tdmadtak, a levdgott karok Onédll6an is
karmoltdk, markoltdk a harcosok ldbdt, a lemetszett fejek
belecsimpaszkodtak a pdncélozott combokba, nem
jelentettek 1gazi kihivdst a tOobb évszdzadnyi harci
tapasztalatot birtokl6 Arit-ronok szdmdra. Ahogy a csapat
visszahdtrdlt a szorny-vértdl lucskos tisztdsrdl, a mdgus
vardzslata pokoltiizbe boritotta az 6sszeforrni prébalé troll-
maradvdnyokat. Es mdr suhant is tovdbb neszteleniil a
komor csapat.

Az erd§ utdn dombok kovetkeztek. A sziklahalmok
tetején pedig ott vdrtak rdjuk az ogdr-mdgusok. Mire a
fagyos jégsugarak, sercegve égd villdmok, haldlt hozé
fekete felhOk lecsaptak, a fegyelmezett csoport mar szét is
széledt: egy vardzslat egyszerre csak egy dldozatot
szedhetett. A hangtalanul haldoklé tdrsaikat hatrahagyva,
az elit-harcosok félelmetes sebességgel kezdtek futni a
dombok felé. Daronel hatalmas hosszi {jdnak hirjdrél
surrogva indultak \tjukra az eziistds nyilvesszok,
félelmetes pontossdggal taldlva az ijabb vardzslatra
késziil6 vardzsldkat. Fherlayttal egyiitt egy vibralé, zold
gomb belsejében dlltak, amely tokéletes védelmet nyujtott
mindenféle 4rt6 mdgia ellen. A mdgus kdntdldsa nyomdn
tizoszlopok és ldngforgetegek csaptak fel néhdny dombon,
ahol egy pillanattal el6bb még ogdr-simanok késziiltek az
ujabb tdmaddsra. A tobbi koziil néhdnynak még volt ideje
a mdsodik ninasor megidézésére, mielstt torkukat atfiirta
volna egy nyilvesszd vagy mellkasukat feltépte volna egy
gorbe szablya — harmadik vardzslatot azonban madr
egyikiik sem mormolt. A hat tilélé harcos felzdrkézott a




tovabb indulé pdroshoz.

A végtelennek t(inG, mérgezd felhSket bofogé mocsir
k6zepén jarhattak, amikor a tdvolban feltlint a sdrkdny.
Helyezkedésre az ingovdnyban nem sok lehetdség volt:
Fherlayt gyorsan elmormolta a rovid ideig tarté repiilés-
vardzslatot, és kozben sorra megérintette az Ant-
ronokat, Daronelt és magdt. A ragyds, zold bori troll-
sdrkdny Uvoltésétol a félni egyediil képes ember-pdros
nem rettent meg: rosszabbra is fel voltak késziilve. Az
Oridsi szornyhoz képest sziinyogként ropk6dd harcosok
kozil az els6t csonttd marta a lény savas, mérgezd
lehelete. Daronel nyilvesszdi drtalmatlanul pattantak le
a vastag pikkelyekrSl. A vardzslé felemelte botjdt, és
mormolni kezdett. A botra tekeredd, kék kigyot
dbrdzolé szobor felizzott, és a kovetkezd pillanatban
iszonyatos mennydorgéssel villdim csapott a sdrkdny
testébe. A fdjdalmdban felliivoltd Iény egyetlen
farokcsapdssal kettéroppantotta az egyik vigydzatlan
harcos gerincét. Az angyalként repkedd Art-ronok
adamanit szablydi, magidtél fényldk, azonban itt is, ott
is megtaldltdk az utat a szOorny puha hisdba az
acélkeménységii pdncélzat alatt. Az \jabb villdm pedig
fistolgd, fekete lukat égetett testébe. Fherlaytnak
minden mentdlis erejét fel kellett haszndlnia, hogy a
kovetkezd pillanatban elsOpr6 erdvel érkez6 magia-
kioltdsnak ellen tudjon 4llni. A sdrkdnyok vardzstuddsa
tobbezer éves, csak a legtanultabb vardzslék
vetélkedhetnek vele. Hosilinknél volt azonban a Pdlca: a
behemo6t tdmaddsa kudarcot vallott, legaldbbis részben.. ..
a magus mellett suhan6 Arit-ron, a red mondott reptilés-
vardzslat kioltd4sa utdn fejjel a mocsdrba zuhant — a
kovetkezd szempillantdsban mdr nem ldtszott beldle
semmi. Daronel nyilai ekkor megtaldltdk a lény két
szemét. Egy adamanit penge a sdrkdny torkdba dofott.
A harmadik villdm cafatokra tépte a bal mellsé labéat. A
mocsdr Orzljének, ezeréves gonosz tuddjdnak sorsa
megpecsétel6dott: a lezuhant Art-ron nyomdban a
mocsdrba hullott, ocsmdny fekete 1ével permetezve be
legy6z06it. Nem volt 1d6 a megdlldsra - még a repiilés-
vardzs elmuilta el6tt az 6t tilélo a zsombékra ereszkedett,
és gyalogosan indult tovabb.

A kietlen vidék mellett 1s kiilonosen kopdrnak tiint a
csupasz, vddlé ujjként az ég felé mered6 hegy, amely
Vaprak tanydjat jelentette. A toronyként magasodd,
rothadva bizl3, ragyds borii félisten ennek tovében virt
rdjuk. Nyomorult halandék — visszhangzott fejiikkben. —
Legyoztétek a szolgdimat. De hogyan remélhetitek, hogy
esélyetek van velem szemben? egyszerien csak ugy dontok,
hogy nem léteztek... — a hegynyl Orids felemelte a
nyakdban 16g6 fekete koponya-amulettet, amelybdl pusztitd
sugdr csapott a maroknyi csoport felé. Daronel azonban
mdr készen vdrta a tdmaddst: kardjdnak pengéje, amint
el6hizta, mohé ldngra lobbant, és a kis csapat koriil
drtalmatlanul suhant el a haldlvardzs.
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Emlékszel még? — kérdezte Daronel.
Hogyne emlékezett volna. Semmit nem felejt el és

semmit nem bocsit meg. Szdzévnyi kinszenvedést
koszonhetett a kardnak, de ezerévnyi volt a jutalma
mindenkinek, aki a kard kisérgjével jott. Ujabb pusztits
forgeteg csapott eld, ezittal a szdjdbdl, de a mdgikus
védelem kitartott. Vaprak felemelte kard hosszi
karmokban végzddo kezeit €s kitdtotta ldandzsdnyi fogakkal
teli pofdjat. Azr hiszitek, a mdgia minden... Itt a lehetdség,
hogy megtanuljatok becsiilni egy félisten igazi haralmat!
Az Ant-ronok fiirgén eldreszokelltek, mikozben Daronel
hosszii aranyszdld nyilakat vett el6. A csilldimlé sugdrként
elorenigd lovedékek az Orids-troll testébe furddtak,
mindegyik egy-egy tlizgolyéként robbant. Vaprak koriil
egy pillanatra felfénylett az er6t magdba szivé véddburok.




Aztin a villandsok eltlintével ldthatévd vélt, hogy még

csak meg sem feketedett a vastag bdr. A félisten egyetlen
csapdsa péppé zizta az egyik rdronté katondt — a mdsik
kettd azonban, két oldalrél, Osszehangolt tdmaddssal
dtvdgta az oszlopnyi ldbak inszalagjat. A fdjdalmas
uvoltéssel térdre rogyd Orids karmait tdmaddi felé
lenditette, de azok fiirgén félregurultak. Ek6zben Fherlayt
felemelte diszes pdlcdjat, és mormolni kezdett. A magia
kiilonos nyelvén dalolt érhetetlen szavak megsokszorddtak,
kdnonnd viéltak ahogy a vardzsbotban lakozd lélek is
csatlakozott, és erOt meritett a vardzslé kezét védo
eziistszovésli ninakeszty(ibdl. Az el6szokkend ldngsugdr
Vaprak mellkasdnak csapédott — a magikus védelem ijra
felfénylett, majd szétpukkant, mint egy buborék!
— Thor botja... — horogte Vaprak, mik6zben lassan
feldllt. A 14ban ejtett sebek e néhdny masodperc leforgdsa
alatt tokéletesen begyogyultak. Az amulettbdl eléfortyogd
k6dtdl enittal nem védte a két Arit-ront Daronel kardja —
egyikiik a torkdhoz kapva, hangtalanul a foldre zuhant. A
masikat a szOrny felragadta a f61drdl, és mintha nem lenne
elég, hogy markoldsdval péppé préselte, szdjdhoz emelve
leharapta a fejét. Aztdn elindult, hogy végezzen a
magussal — de egy pardnyi hangya, a T{iz Kardjat forgaté
kis mitugrdsz harcos 4llt eldtte. Daronel egy perc
leforgdsa alatt éveket Gregedett a Pentdd hatdsdra, amelyet
futds kozben nyelt le, de az Osi vardzsszer megkettdzte
erejét €s gyorsasdgat. Miel6tt Vaprak 6t is agyonzita
volna, egy lendiiletes csapdssal tokéletesen dtmetszette az
egylk hatalmas, zold ldbat. Ahogy a ldngol6é penge a
ragyds borhoz ért, sistergd hang hallatszott, és orrfacsaré
bliz kezdett terjengeni. A troll-istenség egy pillanatig lefelé
bamult, vdrva arra, hogy ldba visszaforrjon a helyére, de
semmi sem tOrtént. Vdlldra ujabb tlizforgeteg csapott le,
a borzaszté kard ujabb fdjdalmas sebet okozott. Mdr nem
akart mdst, csak megszabadulni ezektdl a kis pondréktél.
Kinyitotta szdjat, és inkdbb csak koOpte, mint
mennydorogte a Sz6t. A Szét, amely a legocsmdnyabb, a
legszentségtelenebb ezen a f6ldon, amelyet csak a gonosz
oldal legsotétebb kovetdi képesek kiejteni, amelynek
hatdsdra megdll az élet és a természet Gnmaga perverz
par6didjdvd képes vélni. Es amely visszafizi a mds
létsikokrdl érkezett betolakoddkat.

De semmi sem tortént. Ezek a betolakoddk valamilyen
médon védve voltak még ez ellen is. A karmos kezet,
amely erGtlen mozdulatot tett a harcos felé, a félelmetes
langpallos csukl6bdl lemetszette. A tlizforgeteg emittal
Vaprak fejét boritotta el. Ahogy elzuhant, jabb csapdsok
érték. Nem félt igazdn — tudta, teste 1ijjdépiil a legaprébb
borfoszlanybdl is, lelkét pedig addig megdrzi az amulett.
Az amulett, amely meg0dli 6ket, ha hozzdérnek...

Fherlayt vOorosen 1zz6 meteorviharai ldngolé pokolld
véltoztattdk a hegy tovét. Tudta, a félisten testébsl semmi
sem maradhat meg. Amikor a megolvadt szikla kezdett
Ujra megszildrdulni, kézelebb merészkedtek. Igen, ott
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hevert a fekete koponya, sértetleniill A mdgus 41641 )R
megidézett planetdris lukban ott lebegett a fénytelen, sotét
gémb. Ahogy a troll hatalmdt jelentd koponya-amulettet
Fherlayt az abszoliit semminek, a fekete irnek e fenyegetd
kitiremkedése felé emelte telekinézissel, az &si
vardzstirgy és a benne laké mitikus hatalom ellendllni
latszott. A lelket azonban megviselte az 1mént vivott
vesztes csata, az amulett pedig hatalomban nem tudta
felilmilni Thor pdlcdjdnak lelkét. Ahogy a tokéletes
semmivel, minden létezd dolog és anyag ellentetjével
taldlkozott, a koponya egy villandssal eltiint, €s a két
tilélo fejében iszonyatos erdvel felhangzott egy letiint
félisten tobbezer éves hatalmadt siraté haldlsikolya...

Az Oreg mester kinyitotta a szemét. Hdnyszor, de
hdnyszor lepergett elbtte képzeletben ez a torténet, kisebb
vagy nagyobb eltérésekkel, de ugyanezzel a befejezéssel.
A hosOk végeznek Vaprakkal, és minden jéra fordul... A
valésdg azonban mds. Amitranom félretolta a
rezzenéstelen arccal dll6 testort, €s az ablakhoz lépett. A
csata mdr a vdros utcdin dithongoétt: a nytizsgd zold troll-
tomeg eleven masszaként falta fel a kétségbeesetten
ellendllni prébalé utcai harcosokat. Amikor a falat
attorték, tudta mdr j6l, hogy minden elveszett. Vajon hol
kovették el a hibdt? Szomonian hdtrapillantott, a szoba
kozepén dll6 mdgikus kapu felé. Még legaldbb egy
hénapra lett volna sziikség, hogy elkésziljon. De taldn
nem is ezen mult... A fiatal varazsld, legjobb tanitvanya,
bar mdr birtokolta a Hatalom Keszty(ijét, Thor pdlcdjdnak
még két darabjdt nem szerezte meg. Ezek nélkiil pedig
nem lehet megidézni a pdlca lelkét, amelyre a kesztylin
kiviil sziikség van ahhoz, hogy 4ttérjék a troll-félisten
védelmét. Daronel pedig nem tért vissza még a
kiildetésbol, amelyre a Tiiz Kardjdnak megszerzéséért
indult. Mdr majdnem két hoénapja... Csak egyediil
mehetett, igy dll a Legenddk Konyvében. Az Arnt-ronok
ugyan készen dllnak, itt fogjdk a kaput védelmezni,
mesteriikkel egyiitt esnek majd el.

Minden hidba volt. Tymar az utolsé vdros, amelyet
Vaprak szolgdi még nem foglaltak el. Kellett volna még
egy kis 1d6... Az istenek segjtettek volna, hiszen a
feltorekvo troll-6rids a Kdosz Amulettjét birtokolta. Hol
hibdztak? Mit kellett volna masként csindlni?

A keleti falndl abbamaradtak a villandsok és robbandsok,
amelyek Fherlayt ogar-mdgusokkal folytatott csatdj4t
jelezték. Tehdt 6 is elesett. Az alattuk levs szintrdl
csatazaj hallatszott, ahogy az Arit-ronok szembeszilltak a
be6zonld ellenséggel. Amitranom pedig felkésziilt az
utolsé vardzslatira. Udvozlet, Vildg Vége...

Tihor Miklos




Udvozlet kedves bardtaim,
orommel olvastam  kérdé-
seiteket, melyekkel hozzdm
fordultatok. Hely hidnydban
nem tudtam mindenkinek az
Uijsdg hasdbjain vdlaszolni, nekik levelet irtam. Tovédbbra is arra
kérlek benneteket, hogy leveletekre irjdtok rd, hogy "A
Bolcsnek”, és mellékeljetek felcimzett, felbélyegzett
valaszboritékot. Ne kérjétek tOlem, hogy tdbldzatokat vagy
forditdsokat frjak le. En a jdték kozben felmeriils problémakra
vdlaszolok, ha tudok.

T6th Péter Budapestrdl a kovetkezoket kérdezte:

Milyen tulajdonsdgai vannak a félork tolvajnak, milyen a
bérgyilkos és a barbdr osztdly, mi taldlhaté a Manual of the
Planes-ben?

Félorkot az AD&D elsé kiaddsdban lehet karakter fajként
vélasztani, a mdsodik kiaddsban nincs erre lehetdség az
alapszabdlyok szerint. Amennyiben az els§ kiadds alapjdn
jatszol AD&D-t, a 1st Edition Player’s Handbook 28. oldaldn
megtaldlod a félork tolvajképesség mddositéit. Na j6,
kivételesen: Zsebmetszés -5 %, Zdrnyitds +35 %, Csapdakeresés-
és eltdvolitds +5 %, Hallgatédzds +5%, Mdszds +5%, Nyel-
vek Olvasdsa -10%. A bérgyilkos (assassin) és a barbdr
(barbarian) szintén az elsd kiaddsi Unearthed Arcana-ban
taldlhaté meg, mint opciondlis osztdly. A madsodik kiaddsban
mint karakter-készlet (kit) taldlhaték meg. A bérgyilkos a
Thief’s Handbook-ban, a barbar a Fighter’s Handbook-ban.
Sajnos nincs lehetdségilink arra, hogy ezeket a leirdsokat
kozoljiik, egyrészt copyright jogokat sértenénk, mdsrészt nem
lenne elég helyiink.

A Manual of the Planes-ben, a Létsikok Konyvében az
AD&D vildgdnak extradimenziondlis vildgairdl olvashatsz: az
Eteri, Asztrdlis, Elementdlis és Kiils6 Létsikokrél. A konyv
targyalja a sikok kozotti kozlekedést és az ott taldlhatd 1ényekrdl
is sz6l. Ez a kOnyv is 1st Edition.

Csaba kérdezte valahonnan:
Hogyan kell kidobni a HP-t? Van-e olyan paladin, hogy rézsa,
kard és korona?

Az els6 kérdés: a HP meghatdrozds a karakter osztdlydtdl
fiigg. Fegyverforgaték d10/szint, Vardzslék d4/szint, Papok
d8/szint, Tolvajok d6/szint. Ez csak bizonyos szintig igaz, a
Player’s Handbook Character Class fejezetében a tdbldzatokndl
megtaldlod a pontos leirést.

Korona-, kard- és r6zsalovag a Dragonlance vildgdban létezik.
Oket nem paladin-nek, hanem knight-nak hivjdk. A probléma,
hogy a magyarban nincs kifejezd szavunk az angol eltérés
megfogalmazdsdra.

Nagy Baldzs irta Gyorbol:
"... Hogy lehet egyszerre mesélni két fajta embernek: egyik
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tirelmes, halkszavii, a mdsik dllandéan belekiabdl, hogy
"odamegyek", "bemegyek", "megiszom”, stb. Meg nem lehet
olni, mert még kideriil, hogy azt a karaktert amugy is utdlta és
a kovetkezdvel is ugyanezt fogja csindlni, nem tanulva az
eddigiekbol. A minusz XP szerintem meg azért nem jo, mert
inkdbb a jdtékosnak jdrna és nem a karakternek..."

Ez egy felettébb nehéz kérdés, a j6 szerepjdtékhoz
elengedhetetleniil sziikséges ennek a problémdnak a megoldasa.
El6szor is prébdljuk meg elmagyardzni a krimindlis jdtéko-
sunknak, hogy szolidabban jdtsszon. Ha ennek ellenére a
jatékos tovdbbra is nagy hangerdvel beszél, akkor a kovetkezd
modszerekhez folyamodhatunk:

— helyezziik elGtérbe a halkszawvi jdtékost, épitsik rd a mesét,
ne tudjon a kiabdlés boldogulni nélkiile. Taldlkozzon a csapat
olyan faji lénnyel, amelynek a nyelvét csak a halkszavi
karaktere ismeri, és csak vele dlljon széba. Taldljon egy olyan
tirgyat, mely fontos szerepet tolt be kés6bbi mesénkben.

— Egyszerfien ne vegyiik figyelembe a kiabdlés megjegyzéseit,
csak akkor, ha normadlis hangnemben adja el6 gondolatait.

— Vegyiik ugy, hogy a hangoskodé jatékos azt jelenti, hogy a
karakter faragatlan, neveletlen. Erre megfelelGen reagdljanak a
nem-jdtékos karakterek is. Senki sem kedveli a lerohands
stilust, az NPC-k megsértddhetnek, megutdlhatjdk a karaktert.
Taldlkozdsok esetén a durva, parancsolgaté alak Reakcié
dobdsdt ennek megfelelden mddosithatjuk.

A negativ XP szerintem semmiképpen sem megoldds, én sem
javaslom.

Hdrom levélironk is kérdezte:

Ha a mdguson Stoneskin van, meg lehet-e sebezni mdgikus
fegyverrel? Ha megsebezni nem lehet, azért a tdmadds
megzavarja-e a vardzsldsban? Mi van akkor, ha rdomlik a
vardzslora egy hdz, megvédi-e a Kobor? Ha valaki pusztakézzel
megliti a védett karaktert, sebzodik-e?

A 4. szintli Stoneskin vardzslat az egyik legjobb védomadgia
vardzslok szdmdra a fizikai tdmaddsok ellen. A Kbor 1d4+1
tdmadds/két szint mennyiségii litést nyel el, azaz a vardzslé
-ennyl tdmaddstdl nem sebzGdik. A Stoneskin erejébdl attdl
fliggetleniil le kell vonni a pontot, hogy az adott tdmadds taldlt-e
vagy sem. Mdgikus fegyverek sem hatolnak at ezen a vardzs-
laton. A tdmaddsok nem zavarjdk meg a magust a vardzsldsban,
egészen addig, amig nem sebzik meg. Ha valakire rdddl egy
hdz, az nem egyben torténik, hanem darabokban: egy tégla, egy
gerenda, stb. A DM elddnti, hogy hdny "részletben" esett a hdz
az illetd fejére, és ahdny "tdmadds" ellen mdr nem elég a
kObdr, annyi sebez természetesen a vardzslon. A pusztakezes
tdmadds d2 hp-t sebez a tdmaddén: a stoneskin til kemény
ahhoz, hogy igy kdrt lehessen benne okozni, vagy le lehessen
bontani. A vdlaszomndl a 2nd Edition-t vettem alapul.

Sylva Theomer
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

KOWABUNGA!!!
— hallhatja min-
denki, ha fel tud
kelni vasdrnap reg-
gel fél nyolckor.
Ez ugyanis a Tini
Titdn Tekndcok
kedvenc kidltdsa,
€s nincs olyan epi-
z6d, hogy Ot-
hatszor el ne
rikkantandk magu-
kat ekképpen. A
Teknbdcok sikerrel loptdk be magukat a magyar
gyerekek szivébe is, csakligy mint az amerikai €s
eurépai lurkdkéba. Rajzfilm, képregény, film,
figurdk, rdgdégumi, kulcstart6 - ezek utdn a
szerepjaték sem maradhatott e]l. 1985-ben jelent meg
az elsd0 kiadds, 1990-ben a madr tizedik, erdsen
atdolgozott vdltozat. Magukat az efféle
bargyusdgokhoz til felndttnek érzd olvaséim ne
fintorogjanak, ez a jat€k szdmukra is tartogathat
kellemes meglepetéseket.

Elsdként le kell szdgezniink, hogy a jaték nem mai
rajzfilmekbdl €és képregényekbdl meriti
alaphangulatdt. Sokkal inkdbb a korai, azéta mdr
gy(jtdk kincsévé lett €és még fekete-fehér
képregényekbdl tdpldalkozik. Természetesen igy 1is
kell egy kis beiités ahhoz, hogy igazan jdél tudjunk
szorakozni, de ugy hiszem,ez mindenkiben megvan,
aki szerepjatékokkal jatszik. Ldssuk  kicsit
részletesebben, mit is kindlnak nekliink a tekndcok.

A szabdlykonyvet a Palladium kiadd jelentette
meg, Teenage Mutant Ninja TURTLES & Other
Strangeness (Tini Mutdns Nindzsa TEKNOCOK &
Mas Furcsasdgok, tovdabbiakban TMNT) cimen. A
jaték kompatibilis a Palladium mds szerepjdtékaival,
példdul a Heroes Unlimited-el vagy a Ninjas &
Superspies-al. Maga a rendszer viszonylag kénnyen
megtanulhatd, a szabédlykOnyv egyszeri dtolvasdsa
utdn mdr el is kezdhetiink jdtszani; sajnos ahhoz
azonban tul bonyolult, hogy a Tekndcokért rajongd
hétéves unokahtugunkat i1s bevonjuk a jatékba.

Karakteriinknek 9 tulajdonsdga van (IQ, mentdlis
kitartds, mentdlis vonzalom, fizikai erd, fizikai
kitartds, fizikai ugyesség, fizikai szépség,

gyorsasag),  Sza-
momra €z egy
kicsit soknak és
nehezen kezel-
hetonek tlint. A
tulajdonsdgokat,
mint az AD&D-
ben hdrom hat-
oldali kockdval
kell kidobni, ha
tizenhatot  vagy
nagyobbat dobunk
még egy kockanyit
hozzdadhatunk az
mutdns  allatokkal

Termé-szetesen
jatszhatunk, de a tekn6cOkon kivil még szdmtalan

értékhez.

lehetdség dll rendelkezésiinkre. Ez a karakter
generdldsdnak kdvetkezd 1épése: kockadobdssal kell
eldontentink, milyen dllatok is lettiink. Csak a példa
kedvéért, a mi csapatunk egy galambbodl, egy
borzbdl, egy gorilldbdl, egy patkdnybol €s egy
pézsmapocokbdl 4llt. Osszesen 91 féle dllat van
felsorolva, de a jatékmester gydrthat ujabbakat is,
Ha madr elddlt, hogy milyen faju lesz az allatunk,
meg kell hatdroznunk, ujra véletlenszeriien, hogy mi
okozta a mutdciét. Ez nagyon fontos 1€pés, mert
befolydsolja azt is, hogy milyen képességeket
védlaszthatunk. A véletlen okozta mutdns nem juthat
pl. katonai és kém képességek birtokdba, mig a
bioldgiai kutatdintézetben kitenyésztett mutdns akdr
teljes egyetemi oktatdsban is részesilhetett. Ezutdn
kovetkezik a BIO-Energia pontok felhaszndldsa,
minden faj mds BIO-E pontmennyiséggel
rendelkezik, ezeket a pontokat sokféleképpen
haszndlhatjuk fel. Vdltoztathatjuk méretiinket (egy
elefdnttal  kicsit nehézkes lenne a szilk
csatornarendszerben {ildozni valakit), kialakithatunk
teljes vagy részleges emberi kiilsot, képessé tehetjik
magunkat a beszédre, vagy valamilyen, az dllatra
jellemzd tulajdonsdgot szerezhetink meg (pl.
vakondnak az alagut dasds, denevérnek az ultrahang
észlelés). A BIO-E pontok j6 felhaszndldsa tobbet
jelenthet a karakter erdssége szempontjabdl, mint a
kockadobds altal meghatdrozott tulajdonsdgok. Ha
mdr elkészitettik sajat mutdnsunkat, meg kell
hatdroznunk a jellemét. A jellemek nagyjabdl
megfelenek az AD&D jellemeinek (térvényes j0,
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semleges és gonosz, kaotikus jO, semleges €s
gonosz), teljesen semleges jellemek azonban
nincsenek. Ha ezzel megvagyunk, kivalaszthatjuk
képességeinket — hogy milyeneket, az a maér
kordbban meghatdrozott multunktdl fiigg. A
képességek csoportokba vannak osztva, €s ezek is
tovabbi alcsoportokra. A hdrom f6 csoport a
tudomdnyos, a mdsodlagos €s a harci képességeké.
Vannak olyan képességek, melyek mind a
tudomdnyos, mind a mdsodlagos csoportban
megtaldlhaték (pl. a komputer kezel€s), azonban
nagy kiilonbség van ako6zott, hogy valamit
masodlagosan vagy tudomdnyosan tudunk (az eldbbi
példdndl maradva, a mdsodlagos tudds csak a
szdmitogépek haszndlatira, mig a tudomdnyos
programozdsukra is képessé tesz). A képességeket
nagyon gondosan kell kivédlasztanunk, mert a
tovdbbiakban jakat nem szerezhetiink. (Ezt a jat€k
egyik hibdjdnak tartom.) Bizonyos képességek (mint
pl. az atlétika vagy a testépités) tulajdonsdgainkat is
javitjdk, ez a TMNT egyik legszimpatikusabb
vondsa. A  harci képességekkel kiilonbodzd
fegyvercsoportok haszndlatiban szerezhetiink
jartassdgot. A képességek egyik nagyon fontos
csoportja a harci stilusok, j6 képregényekhez illden
ugyanis a harcban egy-két goly6valtds utdn ugyis az
oklok kertilnek eld.

Tapasztalati pontok és szintlépés a TMNT-ben is
van, szerepe azonban nem olyan lényeges, mint
példdul az AD&D-ben. Szintlépéskor minden
képességiinket néhdny %-kal javul, és harci
képességeinktdl fliggden ujabb harci mandverekre is
képesek lesziink. Ez tlinik az AD&D-hez €s hasonlo
jatékokhoz szokott jat€kos szdmdra taldn a
legfurcsdbbnak, a karakterek alig vdltoznak pdlyédjuk
sordn, a mérhetetlen tdpoldsra nem sok esély van.
Ez is hozzdjarul azonban a képregényhangulat
kialakitdsdhoz, viszonylag statikus karaktereink
valodi  képregényhdsOknek is elmehetnének.
(Gondolj csak utdna, mennyit véltoznak pl.
Superman tulajdonsdgai kalandjai sordn ? Megfejtés:
szinte semmit.)

A harc egyszerli, mindenkinek van hit ponja (HP)
és strukturdlis sebzé€s pontja (SDC), ha az SDC-d
elfogyott, elkezdenek a HP-id fogyni, ha azok is
elfogynak kdémédba esel, innen csak a gyors
elsOsegély tud visszahozni. Minden tdmadds ellen
lehet védekezést is dobni és ha ez nem sikertilt, csak
akkor sebzddsz. A tdmadédsok szdma a fegyvertol,
vagy a harci stilustdl fligg. A pdncéloknak sajét
SDC-jiik van, ha az elfogy, tonkremegy a pdncél.
Vannak kiilonb6zé harci mandverek, amit a harci

stilusok ismerdi haszndlhatnak, ezek adjak a bunyod
igazi képregényizét. Felugrani a terem végébdl és a
gonosz tuddst egy rigdssal leteriteni Leonardéhoz
méltd tett.

A kalandok a képregényekbdl megszokott témdkbol
épitkezhetnek (harc az Orilt tuddsok, gonosz
nindzsdk, elvetemedett mutdnsok, stb. ellen). Itt
tényleg csak a meséld képzelGereje szab hatdrt —
abban a vildgban, ahol besz€l6 tekndcok
nindzsa-ugrdssal {irbdl j6tt té€sztalényeket nyirnak a
new york-i Szabadsdg szobor tetején minden
lehetséges.

A jatékhoz tartozik még egy nagyon gyengén
kidolgozott psionic rendszer, amire nem €rdemes
sz6t vesztegetni. A kOnyvben megtaldlhatjuk a
képregényekbdl ismert karakterek leirdsdt 1s. Szdmos
bovités jelent mdr meg, az autds ildozések, az
(irutazdsok, stb szabdlyaival.

Mi nagyon jol szérakoztunk a jaték sordn, habosra
rohogtiilk magunkat. Ez az a szerepjaték, ahol a
komolysdgot valahol nagyon messze kell hagyni
mieldtt lelilne az ember jdtszani. A mesélore sajnos
nagyon sok munka hdrul, nem csak jo sztorirél kell
gondoskodnia, de az ellenfelek kidolgozdsa is sok
id6t vesz igénybe. Egy ellenfél elkészitése
(tulajdonsdgok, mutdcid oka, BIO-E-k, képességek,
tdmadas és védekezés bonusza, harci mandverek,
stb.) legalabb fél orat vesz igénybe, és ez igaz az
emberi ellenfelekre is. Kiszdmolni, hogy honnan és
mennyi bonuszt kap pl. a tdmadédsdra, nem Kkis
feladat. Szintén tudnia kell a mesélonek rogtondznis:
a valodi képregénybeli helyzetek kialakitdsa, jo
poénok bedobdsa €s a jdtékosok hiilye otleteinek
értelmezése mind spontaneitist igényelnek. A
szabdlyok elég lazdk, nagyjdbdl mindenre rd lehet
huzni Oket.

Osszegezve: A TMNT jé kis jaték, ha nem mély
dramdra, hanem vidam szdérakozdsra vdgysz. Nagyon
jol fogja meg a képregények hangulatdt, és
lehetOséget ad a rogtonzésre. A Kkarakterek elég
statikusak és az ellenfelek kidolgozdsa hosszadalmas.
Ennek ellenére megéri eldkapni a sarokbdl a
nuncsakut és legyapni azt a mutdns bé€kdt, aki mar
olyan régota zargatja a kornyeket.

A TMNT megérdemel egy erds négyest a
szerepjaték iskoldban.

Nadori Gergely
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VALK T

. A, Salvatore

Az utébbi években
dompingszeriien
drasztjdk el a piacot
az AD&D  torté-
netekre alapulé
o fantasy regények a

= " TSR-t6l. A sort
" annak idején
- Margaret Weis és
Tracy Hickman
Dragonlance Chro-
nicles c. trilégidja
kezdte, fergeteges
sikert aratva. (Ez a
hdarom sikerkonyv

= - egyébkéntkardcsony-
kor magyarul is megjelent, Sdrkdnyddrda Krénikdk néven.) A
bestsellert yjabb Dragonlance konyvek kovették, majd a TSR
mds AD&D vildgaiban, a Forgotten Realms-ban, a Greyhawk-
ban és most persze az ujonnan megjelent vildgokban jdtsz6dé
regények 1s kiaddsra keriiltek. Ez a konyvdOmping olyan
nagymértékii, hogy jelenleg mdr az sem i1gazdn tudja mindenen
végigrdgni magdt, aki csak ilyen konyveket olvas. Mivel mar
hazdnkban is lehet ezeket a konyveket kapni, ezenkiviil
jonéhdny angolul tudé fantasy-olvasénk van, nem art, ha esetleg
kapnak némi tdjékoztatdst arrél, hogy mit érdemes elolvasni, és
mit nem. A rendszeresen megjelend magyar konyvkritikdk és
ismertetok mellett tehdt szeretnénk bemutatni a legjobb angol
fantasy miiveket.

Taldn természetes, hogy azzal kezdem, aki nemcsak
szerintem, hanem a kiuilfoldi kritika szerint is a legjobb. Igen,
valészintileg sokan egyetértenek, R. A. Salvatore-rél van szé.

Elsdé, TSR-nak irt konyvei, The Crystal Shard, Streams of & ook 1wa e Th
Silver és The Halfing’s Gem (ez az Icewind Dale tril6gia) nem %
voltak igazdn kiemelkedd mfivek. A h&sGk mdr itt is a FEENSEEREEEES

Salvatore-t6l kés6bb madr megszokott, mérhetetlen tomegii

szornyet mészdroltdk halomra. Azonban sem a cselekmény nem §

volt annyira eredeti, sem a h6s6k nem voltak olyan aprélékosan
kidolgozott jellemek (bdr a harmadik kotetben Drizzt €s Artemis

Entrer1 pdrharca mdr a kés6bbi hangulatot tikrozte). Az iré s
azonban beleszeretett az egyik szereplé, Drizzt Do’Urden, a &
sotét tlinde késza alakjdba, €s megirta az & kordbbi kalandjait g
a Dark EIf Trilogy c. fergeteges sikert araté trilégidban. (A SEEEE
drow-t eredetileg csak mellékszereplonek szdnta a fohos, a fEE|
barbir Wulfgar mellé.) Az els6 kotetben, amelynek Homeland (%8
a cfme, dobbenetes realitisérzete van az iré dltal lefestett S
mérhetetlentil gonosz, korrupt €s hatalomvdgy6 sotét tiinde §

tdirsadalom lefrdsdnak, amelyet Menzoberranzanon, a foldalatti

vdroson, Drizzt sziildhelyén keresztiil mutat be. Igen ritka, &8

hogy valaki ilyen élethiien, g
ennyire elképzelhetSen, ennyire [
izgalmasan fessen le egy, a i
mienkétd]l teljesen eltérd idegen @
kultirdt, amelynek tdrsadalmi §
felépitése €és értékrendje ilyen
elferdiilt mordlis ¢és erkOlcsi S
alapokon nyugszik.

Drizzt j6 lelkével és a koriilotte SR
zajl6 gonoszsigok elitélésével R
hamar eltinhetne a PSk-istenndt g
(Lolthot) imdd6 sbtét vdros (AR
stillyesztdjében, ha nem az egyik E#
legrangosabb hdz fia és a legjobb &
kardvivé lenne. [gy azonban fE8
elnézik neki ezeket az apré B
kiiloncségeket €s nem biintetik
azonnal a sotét tindék kegyetlen ! =
torvényei szerint. Amikor azonban Drizzt "félrelépései” folott
mar nem lehet szemet hunyni, a sajdt csalddja mondja ki1 rd a
haldlos itéletet. A sziil6foldjérdl elszokd, a foldalatti
utvesztokbe menekiild szdmkivetett Drizzt kalandjait meséli el
a masodik kotet, az Exile. A Do’Urden csaldd feje, sajdt
sziilbanyja indit elpusztitdsdra egy Zin-Carldt. Ez egy él6holt,
amely rendelkezik az eredeti lélek minden tuddsdval és
tapasztalatdval, de megidézGjének a parancsdra cselekszik. A
Zin-Carldhoz Drizzt egykori mesterét, Zaknafeint haszndljdk
fel, azt a sGtét tiindét, aki megtanitotta hdsiinket a szeretetre, az
igazi értékek felismerésére. Amikor ez a prébdlkozds is
kudarcot vall, a Lolth kegyeibdl kiesett Do’ Urden hdzat teljesen
kiirtja a tobbi csaldd. A harmadik kotetben, melynek cime
Sojourn, Drizzt végre megldtja a felszint. Itt elbesz€lt kalandjai
sordn jut el végre a jeges északra és szerzi elsd bardtait, akikkel
az Icewind Dale trilégidban kalandozik.

A Legacy-ban az Ondsi hirveréssel beharangozott
e keménykotésli regényben a bariti
=6 Y tirsasdg tjra taldlkozik. Es ebben a
BPAEE konyvben a két  trilégidbél

megismert ellenség egymadsra taldl:

i B8 Drizzt sotét mdsa, a lélektelen
B cyilkolomiivész, Artemis Entreri,
W8 aki mar az Icewind Dale trilégia 6ta
. W vigyik az egyetlen méltd

LIRS vetélytdrsdnak tartott Drizzt-tel val6

P (B8 Gsszecsapdsra és a Do’Urden hdz
& | niléloje, Vierna, aki egyben a késza
4 ndvére és Lolth felszentelt papja is,
»{E8 komoly csapattal indulnak a renegat

8 sotét  tiinde elpusztitdsdra. Bidr
Se @9 Salvatore egyik hGsét ebben a
G B konyvben "kiirtja", Drizzt legy6z-
g hetetlensége itt is garantdlt.




B Az ) sikersorozat, a Cleric
s Quintet Cadderlyr6l, az Edificant

L/ {CINDL NIV LW Ve 0 N
.| \ '1'\‘\?\".'\%&‘-‘ Bi du .
i =~

P

| A sorozat kiilonlegessége, hogy a

SO]OURN végteleniil jélelk@i papndvendék
L o nem fantasztikus  kardforgaté
4 - R BB¥ tuddsdra, vagy félelmetes
B B0 vardzserejére tdmaszkodik, hanem

B4 cgyszerlen csak az eszére. Igen,
98 czck azok kozé az igen ritka

8 fantasy konyvek kozé tartoznak,

@8 88 amelyekben az ember nem a fejét

s Bo fogja, hogy "jajajj, milyen
R4 B hiilyeséget csindlt megint a f6hss"

& ¢s "mennyire a valbsdgtél

U B8 clrugaszkodott az egész", hanem

898 csoddlkozva mondja azt, hogy
e # "1gen, azt hiszem ebben a
helyzetben én is ezt csindltam volna". Cadderly félelmetes
tehetséggel oldja meg a rdzidulé zombik, orkseregek és
orgyilkosok dltal jelentett apré kellemetlenségeket. No persze
nem hidnyozhat a szokdsos Salvatore-féle mészarszék sem: ezt
a papnovendék bdjos partnere, Danica, a szerzetesledny, €és a
két mulatsdgos torpe, Pikel és Ivdn biztositja. Az Ot kotetre
tervezett sorozatbdl eddig hdrom konyv, a Canticle, In Sylvan
Shadows, és a Night Masks jelent meg.

Salvatore konyveinek vardzsdt persze nem az adja, hogy a
szereplGk teljes ork torzseket és orgyilkos céheket irtanak Kki.
Hoései élnek, egyéniségiik van, hibdkkal és olyan j6
tulajdonsdgokkal, amelyek nem elérhetetleniil meseszer{ivé
teszik Oket, hanem elgondolkodtatnak: igen, ez akdr én is
lehetnék, igen, ez egy redlis személy, akdr létezhetne is -
nagyon konnyen azonosulni tudunk veliik. A szerepl6k valéban
gondolkodnak, raciondlisan cselekszenek, mint oly kevés
fantasy regényben. Ezenkiviil a hangulat 1s megkapéd: a sotét
jdratok, a mnevenincs szOrmyek, a vardzstitkok tolkieni
sejtelmességet kolcsonoznek a konyveknek. Es mindekdzben
szinte életre kelve jelennek meg el6ttiink a komor s6tét tiindék,
a portydz6 6ridsok vagy a tlizkorbdcsdt forgaté démon.

Az {r6 népszeriségét mutatja, hogy konyveit egész oldalas
rekldmok hirdetik 3 Dragon magazinban, a Legacy pedig
jonéhdny hdtsé boritét 1s megkapott. Ez a konyv egyébként
négy héten at szerepelt a New York Times bestseller-listdn, igy
az irét azok is megismerthették, akik nem szoktak érdkat tolteni
a hobbiboltokban legiijabb TSR-kiadvdnyoknak fenntartott
polcon val6 turkdldssal. Salvatore-t mdr "soOtét tiinde-
szakértéként" kérték fel a Menzoberranzan Boxed Set
elkészitésénél (I1d. lapunk 10. oldala) kdzremiikddésre. Bér e
gonosz varazstud6 népet nem 0§ taldlta ki, abban midenki egyet
ért, hogy O lehelt ebbe a fajba életet. Népszerlisége egyre
novekszik, havonta 50 levelet kap (bdr a legijabb Dragon
magazinban megjelent riport 6ta, amelyet vele készitettek,
valdsziniileg még tobbet). Kovetkezd, szintén keménykotési
konyve, a Legacy folytatdsa a Starless Night lesz.

Reméljiik, hogy a hamarosan magyarul megjelend fantasy-
konyvek kozott elsként tidvozolhetjiik majd R. A. Salvatore
miveit.

r

A Kaosz-ciklus

Az els6 szdmunkban készitett riportbdl kideriilhetett, hogy a
Kdosz-ciklus (A Kdosz Szava, A Kdosz Szive, A Kdosz Eve)
kinek a tolldbdl is szdrmazik val6jdban. Szerzdjiiket, Nemes
Istvant lassan mdr nyugodtan nevezhetjiik a fantasy irodalom
Nemeréjének is.

A Kdosz szava az els0 olyan hazdnkban megjelent konyv volt,
amelyre azt lehetett mondani, hogy mififajdban a nyugaton oly
népszerli "professziondlis” soft fantasy kategéridba tartozik. A
torténet egy lejdtszott AD&D jdtéksorozatra épiil: ez egyben
elonye és hdtrdnya is. El6nye, hogy az ir6 mdr komoly
"felkésziilésben" részesiilt, tehdt jéval kisebb az esélye a logikai
hibdknak, él6bb, hihetdbb a kérnyezet, ahol a torténet jatszddik.
Héatrdnya az ilyen jellegli tOrténeteknek, hogy a lejdtszott
AD&D jatszma és egy fantasy torténet kozott nagy kiilonbség
szokott lenni: egy jdtékban a jdtékosok hibdznak, jellemiik
sosem olyan j6l kiforrott, mint egy igazi hosé. J6val kevesebb
szerep jut az érzelmeknek, a gondolatoknak, a f6 hangsiily az
akcidra helyezddik. Mig egy kOnyvben inkdbb a f6hés egy jol
atélhetd, kovetkezetesen viselkedd, majdnem mindig logikusan
cselekvd valaki, aki dltaldban egy pozitiv szereplG (ettSl hés).
A Kdosz szavdnak fohése, Skandar Graun, a félork pap ha nem
is egyértelmilien gonosz, semmiképp sem jO jellem(i. Embert
dldoz, gyilkol, gyakran 6nzd, és rdaddsul még csinya és bilidos
1s. Valdjdban nincs benne semmi, amit az ember szerethetne. A
sotétlelkli karakterek egymadssal valé marakoddsdban nehéz
eldonteni, hogy kinek a pdrtjdra dlljak, milyen véget szeretnék
a konyvnek.

A regény mellett sz6l, hogy cselekménydiis, j6 a humora és
a stilusa. A Kdosz Szivében, ahol hoslink a Limbdra, a Kdosz

‘Létsikjdra utazik, mdr kiforrottabb a karakterek jellemzése, még

Skandar Graun is kezdett egy kicsit a szivemhez n6ni (ahogy az
ird 1s kezdett a kaotikus 6nzd csifsdgbdl egy fantasy f6hdsnek
valé pozitiv figurdt faragni). A kényvben sajitos a druida
fogalmdnak a megkozelitése. Itt a megszokott, természetet €s az
élet egyensiilydt védo, segitdkész foldanya-papok mds kényvek
alapjdn kialakitott képe helyett 6nzd, gyanakvé, marakodé
rablébanda 4ll. Erdekes koncepciét jelentenek a Limb6
Kdoszdban €16 forditottan viselkedd lények, mint példdul a
jOindulati agyszivd és a gonosz eziistsirkdny. Ebbdl a
regényb0l mdr nem annyira lehet érezni, hogy egy lejdtszott
AD&D jaték leirdsa.

A harmadik kotetben, a Kdosz Evében 6ridsi a valtds. Ez mar
egy vérbeli, fordulatos fantasy-regény. A félork pap szerelme,
egy hatalmas érids-nGstény, Hilgar egy j6l kitaldlt, mindenkinek

“a szivébe zdrhatd figura. Skandar Graun is olyan mordlis szintre

emelkedett, ami feljogositja a f6hds cimre. A hdttérben pedig
sejtelmes hatalmak mahindlnak, krimire jellemz6 szérakozést
jelent taldlgatni, hogy ki kivel van. A befejezés természetesen
itt is olyan, hogy tovabbi kalandokat sejtet.

Az 1d8kozben klasszikussd vdlt miivek Oridsi népszeriiségre
tettek szert, és mindenki izgatottan vdrja a folytatdst, a Kdosz
Kdoszit.

-sk-
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Azok kozott, akik a fenti vicc poénjat megfejtik, és a rejtvény fGsorait bekiildik cimiinkre 1993. feb. 20-ig, kisorsolunk egy
Ravenloft Boxed Set-et és a Thilélok Fo6ldjén 10 ingyenfordulét. Kérjiik ne felejtsd el a levélre vagy levelezblapra rdragasztani a
bal felsé sarokban l4that$ szelvényt, e nélkiil ugyanis nem vehet részt megfejtésed a sorsoldson. Sok szerencsét!
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Hmm, a nyomok frissnek t(innek...

Grem 88

Ahogy kérted, elhoztuk Armodnia kirdlysdg egyetlen
| sziizét!

Remélem ez nem jelenti azt, hogy én egy faszent vagyok!

Lehet hogy dtvdgott az drus, és nem véd az
amulettem a t{izto1?
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= haamen, Vienta bdrGja haragosan nézett
%| sz€t a csatatéren. Szarvsisakos emberei
a tindefalu minden lakdjeit kardélre
pz2.| hdnytdk és a legtobb hdz is 14ngokban
ﬁllt mir — a hajnali tdmadds sikeres volt.

— A ldzad6 Galandin pusztuldsa j6é példa lesz a tobbi
vdrosnak! A néhdny foglyul ejtett tiindenst pedig
remek dron el lehet majd adni a rabszolgapiacon...
— nyugtatta magdt. Diihe azonban nem csillapodott.
A tiindefalu éberen fogadta a tdmaddkat, s bdr a

sereg gyOzedelmeskedett, a sok elpusztult katona tiil .

nagy 4r volt. Zord gondolataiban egyik harcosa
zavarta meg Shaament. Vérdztatta ldncingben,
roppant csatabdrddal a kezében 4llt meg elGtte.

— Elfogtuk azt a kolykot, aki észrevette lopakod6
csapatunkat és figyelmeztette népét — mondta
rekedtes, mély hangon. A bdré lenézett lova
nyergébdl a harcosra, majd a reszket6 tiindegyerekre.
— Szemfiiles voltdl tlindefatty, sok emberem pusztult

el miattad — dorogte. — Egessétek ki a szemét! —
adta ki a parancsot, majd arcdn sdtdni mosollyal
nézte, hogy emberei mily lelkesen teljesitik
parancsat...

Galewhor romtemplomdbdl csatazaj hallatszott, fém
csendiilt fémen jra meg ujra. Az iiresen 4116 éjsotét
oszlopcsarnokban mind{dssze két harcos kiizdott, bdr
a kihallatsz6 hangok alapjdn inkdbb egy seregre
lehetett volna gondolni. Kelion mdr j6 néhdny perce
ostromolta mestere, Lianar védelmét. A két szablya
ligyes €s gyors tdmaddsait azonban rendre hdritotta a
két kard. Kelion érezte, hogy fédrad, csapdsai
lassulnak, ereje kezdte elhagyni. Maradék erejét
Osszeszedve végsO rohamra szdnta el magat. Jobb
kezében 1év{ szablydjdval villdmgyorsan félresodorta
a két kardot és a gydzelem biztos tudatdban dofott
elore baljdval. A nigds, mely az 4ll4t érte nem volt
erds, de Kelion kibillent egyensiilydbdl és elesett.
Mire megmozdult volna, Lianar acélja mér
a torkdn nyugodott.

— Hdényszor mondjam még, sose alkal-
mazz széles mozdulatokat! — mondta egy
korhol6 hang. Kelion magdban dormdogott
valamit, majd, amikor mestere pengéje
visszacsuszott hiivelyébe, feltdpdszkodott.
Az 4rnyak istenének egykori szentéjébsl
egy sOtét ruhdba 01t6zott, ruganyos jardsu
alak lépett ki. Hosszu, varkocsba font,
eziistOs—fehér hajdval, markdns arcdval s
pardzslg, fekete szemeivel félelmetes
latvdnyt nydjtott, amit csak kihang-
silyozott két kardja €s szdmos tore.
Mogotte megjelend tdrsa ugy egy
hiivelyknyivel lehetett alacsonyabb néla.
Flizold, csuklyds inget €s bdrnadrédgot
viselt. Mogyorébarna haja, hegyes fiile és
szép vonalu arca tiinde mivoltdra mivoltdra
utalt,

— Hmm... Kelion, az 0sztOneidet még
jobban ki kell haszndlnod! — dorgélta az
Oszhaju a tanftvdnydt. — Biztosan tudtam,
hogy az elsodré mozdulat utdn ellrelépve
dofni akarsz majd. Ha a harcos nem l4t,
csak a fiile és megérzései segithetik —
magyardzta Lianar. Kelion vildgtalan
szemeivel arra fordult amerr8l mestere
hangjdt hallotta, majd az oktat4s megértése
jeleként bdlintott. Nem el&szor ért {gy
végett kiizdelmiik, a fénytelen oszlop-
csarnokban.

foy tisztességes, ha te nem l4tsz engem
harc kOzben, én se l4ssalak téged. —




mondta annak idején Lianar, elsd Osszecsapdsuk
alkalmdval.

Az6ta minden este, napszdllta eldtt, itt csaptak
0ssze, ebben az erd0mélyi templomban. Kelion
kardforgat6 tudomdnya egyre tOkéletesebbé vdlt,
érzékei kifinomodtak. A benne €l6 bosszivégy oly
kitartdssal ruhdzta fel, mely egy tOorpdt is
biiszkeséggel tolthetett volna el.

A két harcos egyiitt indult haza k6z6s otthonukba,
a kis kunyhéba, melyet a féltiinde kdésza, Lianar
épftett.

— Mester, amikor rdm taldltdl Galandin romjaindl
azt mondtad, hogy eljon még a bosszii napja. Régéta
tanftasz mdr... — Kelion hangja elcsuklott, a
végzetes éjszaka képei peregtek le ismét vildgtalan
szemei elOtt. Lianar csendben maradt. Tanftvdnya
szfvében othatatlan 14ng égett, tudta 6 jOl, de azt is
tudta, hogy Shaamen megkézelithetetlen. Vienta
bdréja az6ta mdr hercegi rangba lépett, zsarnoki
uralmét testOrOk sokasdga védte. — Ha a harc
reménytelen, ne kezdj bele! — mondta végiil.

— Nem tehetem mester, ezért gyakoroltam veled,
ezért élek! Nem hagyhatom, hogy csalddom
lemészdrldsa biintetleniil maradjon! —

kidltott fel Kelion, s hangjdbdl csak tigy sugdrzott a
gyfilolet.

— En az emberek koOzOtt nbttem fel, — mondta
Lianar vontatottan — az apdmat, aki tiinde volt,
sohasem l4ttam. Anydm elbeszéléseiben, apdm. népe
a szépség €s a jOsdg pdrtoldiként szerepelt. — Az
0szhaji koésza egy pillanatra elhallgatott, majd
komoran folytatta: — Hogyan lehet az, hogy a
legnemesebb faj gyermeke ilyen bossziiszomjas,
Kelion? |

— Az én népem halott — vélaszolta jéghideg hangon
a tinde. Lianar sokdig hallgatott, mintha a
messzeséget flirkészte volna szemével, majd barétja
vélldra tette kezét.

— Volna egy mdd, ahogy gydzedelmeskedhetnél.
Kelion arcizmai megfesziiltek, amikor mestere lassan
kifejtette a tervet...

Shaamen elégedett volt. Minden oka megvolt r4,
hiszen tegnap délben vette feleségiil Chavian

hercegnGjét.. Bar Abdlia felettébb nit wvolt, a.

mérhetetlen vagyon, melyet a herceg hozomdnyként
kapott, ellensilyozta ezt a hibdt. A fogadéterem tele
volt emberekkel, az udvartartds talpnyalGival,
vendégekkel és testOrOkkel. A herceg ezt az 6rdt a
jOkivdnsdgok meghallgatdsdra szdnta. Természetesen
nem volt olyan nemes, vagy jomddu kereskedd aki
ne jelent volna meg a zsarnok el6tt valamilyen drdga
ajdndékkal. Jobb nem felszftani a herceg hirtelen
haragjdt — egyikiik sem szeretett volna arra ébredni,
hogy katondk gwujtjdk fel hdzdt és gyilkoljdk le
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csalddjdt. Az volt
hercegségben.

Vienta ura, nydjas tigrismosollyal fogadta a
jokivdnsdgokat és kapzsi 6rommel szemlélte meg az
ajdndékokat. Aranygyfirik és ldncok, rubin, topdz,
smaragd, s mdsféle drdgakévek, diszes markolati
kardok és brokdtruhdk hevertek ldbaindl. A sorra
eléjdrulé fOurak egymdst licitdltdk til, s Shaamen
érezte, hogy az eskiivire kiadott pénz mdr most
megtériilt.

A hatalmas terem egyik oldaldn, szemben a
trénszékkel ismét nyflt az ajté. Az ajténdllé tjabb
14togatét jelentett be: |
— Galandili Kelion, Valios fia. — Kelion lassan
lépkedett elOre, felidézve a helyiség alaprajzit,
melyet az egyik udvaronc tanftott be neki, szép
summdért. Hofehér kopOnyeggel takarta el zold
ruhdjdt, ékes fejpdnt fogta Ossze vdllig érd hajdt. A
trénus elé érve fejet hajtott ellenfelének. Shaamen
elméjében kavarogtak a gondolatok. — Ki a fene ez,
hol van az a Galandil? — mdr rég nem emlékezett a
sok évvel ezel6tti hajnalra. — No mindegy, l4ssuk
mit hozott — 4llapodott meg magdban. TestSreinek
gylir(ijében nem érezte magdt veszélyben.

— Hosszu utat tettem meg, hogy Vienta urdnak
dtadhassam ajdndékom — mondta linnepélyesen
Kelion. Majd hangja hirtelen megvéltozott, s
felszinre tort sok-sok év visszafogott gyfilolete:

— Shaamen, Galandil rombaddntdje, emlékszel-e a
haldokl6k kidltdsaira, a megerdszakolt ndk
sikolyaira? Emlékszel-e a "szemfiiles tlindefattyra",
akit a te parancsodra vakftottak meg? — kérdezte
vészjdsldan.

A teremben dobbent csend tdmadt, minden szem a
vakmerd tlindére szegez6dott.

— Fogadd hét el Kelion ajdndékdt Shaamen, Vienta
hercege. — a fehér kipeny suhanva nyflt szét, s
Kelion magasba emelte ajdndékit...

A herceg goOrcsbe rdndulé kezei rédfesziiltek
trOnjdnak karfdjdra. A kardjukért nyilé katondk
megmerevedtek, kifestett udvarhdlgyek és pocakos
lakdjok szfve kihfilt egy pillanat alatt. Kelion kdrbe
fordult, s koriilotte sorra sziirkiiltek ki és dermedtek
szoborrd az emberek.

Az a néhdny Or, akik szerencséjiik folytdn nem
véltak kdvé, célba vette a tiindét. Kelion testét
tucatnyi nyfl jdrta 4t, kezébsl a kpadléra hullott az
"ajdndék" — egy levdgott mediizafe;.

er0szak mindennapos

A szobrok koOzOnyOsen figyelték a vak tiinde
haldldt. A csendet csak a kigydk sziszegése tirte
meg...

Massdr Mdtyds




Mitolégial ABE

A fantasy szerepjatékok gyakran meritik
témdikat a kiilonbozé népek mitologidibol. Az
AD&D-ben vilaszthato osztdlyok (mint harcos,
mdgus, ...), fajok (mint torpe, tiinde, ...) és a
szornyetegek jelentos része ebbol a forrdsbol
szdrmazik.

A mitikus szornyek haszndlatdnak nagy
elonye, hogy a jatékosnak mdr van elképzelése
az ellenfelérél, hiszen kiskordnak meséiben
azok sokszor feltintek. Az FRPG irok
leggyakrabban a kelta és a germdn mito-
logiabol indulnak ki (szdrmazdsuk miar).
Konnyd tehdt a jdrék az angoloknak, a
németeknek, vagy a francidknak, az o
képzeletiikben gyerekkoruktdl fogva ott élnek
ezek a szornyetegek. Nekiink, magyaroknak
ismeretlen az a sz6, hogy troll, vagy
leprechaun, és hiaba olvassuk el a Szérny
Konyvidrakat, azokban csak a lények
szabdlyrendszerbe valo  beilleszthetoségét
vazoljak és nem irjak le azokat a torténeteket,

melyeket kozismertnek tartanak. Igy hdt, ha
kivincsiak vagyunk egy mondabeli szormy
legenddjdra, kénytelenek vagyunk elcaplatni
egy konyvitdrba, és utdnaolvasni a kérdésnek.
Ez a rovatunk ettél a "caplatdstol” kiméli meg
az olvasot — honaprol honapra bemutatunk
néhdny mitolégiai szornyeteget.

A csiifsdgok leirdsdndl eldszor a legenddkat
ismertetjiik, majd a jdrékba illeszthetoségrol
sZ0lunk, és végiil néhdny tandcsot adunk a
meséloknek a lény felhaszndldsdt illetoen. A
jdtékosokat ezért arra kérjiik, hogy ne olvassak
el a Meséloknek sz616 bekezdést.

A MEDUZA

A mediza a gorog mitol6gidbdl szdrmazé
szornyeteg. Hiressége a csifsdga, mely
kovédermeszti azt, aki rinéz.

A Mitosz: Amikor Poliidektész, Szeriphosz
kirdlya eldontétte, hogy megndsiil, 0sszehivta
baratait és felszdlitotta Sket, hogy hordjanak
O0ssze ndszajindékot a jovendbelije,
Hippodameia és az & szdmdra. Perszeusz, a
fiatal hés ekkor nagy merészségében azt
mondta, hogy & akdr az egyik Gorgé fejét is
elhoznd ajdndékba a kirdly szdmdra.
Polidektész szavdn fogta Perszeuszt, nem
fogadott el tdle semmit, a Gorgd fejét
kovetelte. Perszeuszt kototte igérete, elindult
hat, hogy megszerezze a szornyliséges
ajandékot.

Kalandos ttja folyaméan eljutott a Graidkhoz,
majd, miutdn megtudta a helyes utat,
ellitogatott a nimfdkhoz, akiktdl szdrnyas
sarut, ldthatatlannd tevé sisakot és egy
kifogyhatatlan tariszny4t kapott. Utjdn Athéné
€s Hermész segitette a host.

Hosszi vidndorlds végén Perszeusz végiil
eljutott a vildg szélére, ahol a Gorgdk laktak.
Harman voltak 6k, Szthend, Eurialé és
Medusza, de csak Medusza volt halandé
koztik. Fejukon haj helyet €16 kigydkat
viseltek, diszndagyar nagysdgu fogaik voltak,
keziik rézbdl, szdrnyuk aranybdl volt, s olyan
cstfak voltak, hogy aki rdjuk nézett az menten
kové vilt. Tudta j6l mindezt Perszeusz, éppen
ezé€rt dlmukban lepte meg Oket - kezében a
Hermésztdl kapott sarld alakud tGrrel tdmadott
a haland6 Gorgéra. Cselesen hdtat forditva,
rézpajzsb6l nézte a szornyetegeket, igy
kerilve el az ocsmdny ldtvanyt. Pallasz
Athéné segitségével sikeriilt lefejeznie
Meduszat. Abban a percben, amikor Medusza
elpusztult, testébdl kiszokkent Pégaszosz, a
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szarnyas 16, és Khriszadr, az "aranykardid"
6rids. Perszeusz a tarisznydjdba rejtette a
Gorg6-fot, s hazafelé vette az \tjat. Azonban
felébredt a két halhatatlan testvér és (izGbe
vették Ot. A hOst ismét a lathatatlannd tevd
sisak mentette meg, mint mdr oly sokszor.
Fejére tett, igy rejtozott el 1ildozoi eldl.

Perszeusz szamos alkalommal hasznélta még
a Medusza-fot, amely ellenfeleit rendszerint
kové véltoztatta. Elsszér Eszak-Afrikdban,
Atlaszon, az égboltot a vdllain hordé titdnon
alkalmazta a gyilkos képességet. Tette ezt
azért, mert Atlasz hitetlenkedve fogadta a hirt
miszerint Perszeusz megélte volna a Gorgdk
egyikét. Bizonyitds gyandnt Perszeusz
felmutatta neki Medusza fejét — a hatds nem
maradt el, Atlasz, az Oridsi titdn hatalmas
kohegyé viltozott. Késdobb Andromédait,
majdani feleségét mentette meg igy Perszeusz
— a kirdlylany egy szikldhoz volt ldncolva,és
egy szornyeteg akarta bevacsordzni. A
kovévaltoztatd latvany hatdsdra a szorny letett
szandé€k4rol.

Végil, visszatérvén Polidektészhez, azt
taldlta, hogy az 4lnokul Perszeusz csalddja
ellen fordult. A levdgott fej segitségével
elpusztitotta az aruld kirdlyt €s kiséretét, majd
Medusza fejét Pallasz Athénének ajdnlotta fel.
Az istennd a pajzsa kozepére helyezte a Gorgd
fejét,és késobb, példdul a giganthomakhidban,
a gigdszok elleni hdboribar nagy haszn4t l4tta
a kovédermeszto eronek.

RPG: Nos eddig tartott a mitosz, mely a
halandé Gorgérél, Meduszirél és le-
gy0z3)érdl, Perszeuszrdl szolt. Természetesen
ez a legendds szornyeteg is megtaldlhaté a
legktlonbozobb szerepjdtékokban és fantasy
novelldkban. Azonban a mediza mint faj
szerepel az RPGk-ben, és nem mint egy
bizonyos 1ény. A leirdsok eltéroek, a koz0os
benniik minddssze az, hogy aki a szdrnyre
pillant, k6vé vdlik. Gyakori elképzelés, hogy
a medizdk hajaban tekergd kigydk harapdsa
mérgez0, és sok jatékrendszerben a medizdk
tudnak repiilni. Legtobbszdr gydnydri ndi
alakként képzelik el oket, melyeknek csak a
fejik rdt, mdsszor a nd1 felsOtesthez
kigy6farok illeszkedik. A sokféle elgon-
doldsbdl természetesen a meséld vdlaszt. A
jétékegyensily szempontjdbdl javasoljuk a
kovetkezdt: a mediiza-fo kovédermesztd hatdsa
a levdgdst kovetden néhdny 6ra mulva (1d4)
megsziinik. Ha ezt, vagy ehhez hasonlé
szabdlyt nem alkalmazunk, a hds egy
rendkivili fegyverhez juthat, amely az egész
jatékot tonkreteszi.



Otletek mediiza-vaddszoknak: A medizdk
dltaldban romok kozott, de mindig napfénytol
mentes helyen taldlhatéak. Ha sok, rendkiviil
élethi szoborra bukkanunk, feltételezhetjik
egy mediza kozelségét, bdr lehet példdul
baziliszkuszra is tippelni. A szoborpark nem
mindig szikséges velejdir6ja a mediza
territériumdnak. Az AD&D-ben példaul
létezik egy szorny, a maedar, mely a medizdk
férfi vdltozata, Ok a nejik dltal kové-
dermesztett lényeket darabokra torik, majd
kezlik érintésével a kovet vissza-vdltoztatjak
hdssd, igy jutva "eleséghez". Mindenesetre
amint felmeril a gyand, hogy a kozelben
mediza tartézkodik, vegyiuk eld
hdtizsdkunkbdl a tiikrot, mely nélkiil egyetlen
tapasztaltabb kalandozé sem indul \tnak.
Tudvalevo ugyanis, hogy a medizdk a sajit
maguk tikorképétol kovévdlhatnak. Amennyi-
ben sziikségiink van a mediza levdgott fejére,
természetesen ne alkalmazzuk ezt a mddszert
— szoborként a csifsig mar nem valtoztat
mést kOvé. llyenkor vagy hdtat forditva,
tiikorbdl, vagy lehajtott fejjel, nem az arc4dba
nézve harcoljunk meg vele. Természetesen
egyszerlibb magikus sotétségburkot bocsdjtani
a szorny fejére, vagy bekotni a szemiinket...

Mesél6knek: a medizdt csak ritkdn
alkalmazzuk mesénkben. Gondolkozzunk az 6
fejével. Nyilvanvaléan tudja legfobb fegyvere
gyenge pontjait. Az okosabb meduza darabok-
ra tori dldozatai kdvévalt testét, nehogy azok
elaruljdk 6t. Ne felejtsiik el, ilyen esetben ott
marad a kGtormelék, mely eliitd szinl lehet,
vagy, ha a karakter A4tkutatja a
tormelék-halmot, taldlhat esetleg egy koujjat...

A medizdk lakhelyén sohasem lehet tikor,
erre ugyeljink, hiszen 6 is tudja, hogy sajit
pillantdsdtél kovédermedhet. Ha a mesénkben
szerepldo meduzdnak szép ndi teste van, felte-
hetdleg ezt kihaszndlva kelepcébe csalhatja az
vatlanokat. Ugy helyezkedik el, hogy az arra
vetddd kalandor csak a testét l4ssa. Beszéddel
kozelebb csalhatja dldozatdt, majd vdratlanul
elolépve kovédermesztheti azt. Ne felejtsiink
el mentédobdst adni a szerencsétlen kalan-
dozdnak, legaldbb egy kis esélye legyen a
taldlkozds tulélésére. Amennyiben a mediza
azt tapasztalnd, hogy pillantdsa nem volt
sikeres, mds eszk6zokhoz is fordulhat, a fején
tekerg6zd kigydkkal tdmadhat, amelyeknek
harapdsa mérgezd. Sot, fegyvereket is
haszndlhat.

A medizdt haszndlhatjuk mese felépitésnél.
Bizonyos vardzsfozethez a mediza-fon
taldlhaté kigydkra lehet sziikség, esetleg egy

fegyverekkel sebezhetetlen szorny meg-
oléséhez kellhet a haldlos pillantis.
Elofordulhat, hogy valaki egy medizafe;

felhaszndldsdval kiséreli meg a karakterek
szeretve tisztelt kirdlyat megolni és a csapat-
nak addig kell hdznia az 1d6t, amig elmiilik a
levdgott meduzafej haldlos képessége. Ugy
gondolom ez a téma szinte kimerithetetlen.
Mivel a mediiza csifsdga okozza a rdpillanté

kovévdldsat, probdljuk meg leirni azt. Ha a
karakter rainéz a medizdra ne mondjuk rogton
azt - Dobj mentSt kdvévilds ellen! - el6szor
hizzuk a jatékos idegeit. - A csifsdg jeges
pillantdsa csontjaid velejéig hatol. A
rémiilettd] képtelen vagy mozdulni, fagyos
hideg drad szét izmaidban, ugy €érzed, menten
kovévilsz...

A BANSHEF

A kelta mitolégia taldn egyetlen él6holtja. A
banshee egy asszony, gyakran gyereklany
szelleme, aki kegyetlen haldlt halt.

A Mitosz: A banshee neve a bean-sidhe-bdl
szarmazik, ami gaelil azt jelenti, hogy ndi
tindér. Bizonyos elképzelések szerint a
banshee olyan tindend szelleme, aki életében
gonoszul viselkedett. Legtobszor egy adott
csaldd vagy kldn hdzi kisértete. Mielott a
csaldd egy tagja meghalna, megjelenik a
banshee €s énekével jelzi az eljovendd halalt.
Néha dtokként jelentkezik a banshee,
félelmetes énekével az Griiletbe, majd haldlba
kergeti dldozatotdt.

A banshee-t magas noi alakként dbrdzoljdk.
Fehér ruhat visel, ami az 6t mindig koriloleld
sz€lviharban suhog, lebeg, és a ruha szélei
beleolvadnak az ¢éjszakdba. Koponydja
kildtszik aszott bore aldl, hosszu fehér-0sz
haja derekdig ér, szemei vOrosen izzanak.
Tom Deitz konyvében, A Szelek Urdnak
Végzetében (Unikornis Kiadd, 1991)
olvashatunk a banshee-1ol. -

RPG: Bir a banshee mitosza nagyon erds,
mégis kevés szerepjatékban taldlkozhatunk
vele. El6fordul az AD&D-ben, ahol Uvdlts
Szellemnek hivjdk, s éneke maga a haldl. Ez
a banshee elhagyatott helyeken, gyakran
romok kozott él. Hatalma kozelitdleg 6t mér-
foldes tertletre terjed ki, ezen a teriileten beliil
rogton megérzi a betolakodé €l6lényeket és a
kovetkezd éjszaka lecsap rdjuk. Mivel a
banshee éneke nem csak az emberekre és az
dllatokra haldlos, hanem a ndovényekre is, a
kalandozé a banshee foldjére tévedve rogton
megsejthet valamit. Az ének hatdsdra a fiivek
megsdrgulnak és elszdradnak, a fdk eltorzul-
nak, leveleiket elhullatjdk, gocsortossé,
kivacsarodottd vdlnak, a banshee 4ltal uralt
vidéken 0rokos az Gsz.

Otletek Banshee-vaddszoknak: Mint mir
irtam, a banshee leginkdbb a romokat szereti.
Kerili az élettel teli vidékeket, mert az €lok
jelenléte fajdalmat okoz neki. Ha a kalandozé
behatol a banshee foldjére, elsd €jszaka
szamithat tdmaddsdra. Javalt a kalandozdk
szdmdra, hogy fiiliket j61 dugaszoljdk el, ez
legyengiti a haldlos ének erejét, bar tavolrdl
sem biztos védelem. Sokkal jobb Csendvardzs-
zsal varni Onagysdgat. Szamolni kell azzal is,
hogy «csak madgikus fegyverrel lehet
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megsebezni, s él0holt volta miatt sok vardzslat
nincs ra hatdssal. A banshee visszavonul, ha
azt tapasztalja, hogy haldléneke nem volt
hatdsos, de kovetkezb éjszaka ujra tdmad. Ha
megleltik otthondt, lehetdleg nappal tdmad-
junk rd, mivel haldlénekét csak éjszaka tudja
hallatni.

Mesél6knek: Akdrcsak a medizat, a banshee-t
1s csak nagyon ritkdn alkalmazzuk mesénkben,
a banshee legy6zése egy 6ndllé torténet alapja
is lehet. Lakott teriiletektol tdvol helyezziik el
azt a foldet, ahol a banshee él. Ezt a teriiletet
a kornyéken €l6 népek eldtkozottnak tartjdk,
nyilvdnvaléan elkeriilik. A banshee-t nem kell
megemliteniink, kodositsiink egy kicsit. A
kalandozok csak legenddkat hallhatnak a
titokzatos, dtkozott vidékrdl, ne tudjdk azt
eldre, hogy banshee-vel lesz dolguk.

Kalandotletek: Ha a csapat siet valahova €s
szoritja az 1d0 lehet, hogy nem vdlasztja a
kerild utat, hanem vakmerden 4tvdg a Sivitd
Szelek Pusztdjdn...

Madsik lehetoség: a hosoknek meg kell
szereznilik egy kegytirgyat, mely éppen egy
banshee barlangjaban taldlhaté.

Nagyon fontos a leirds, ha banshee-r6l van
sz6. Igaz, hogy a hirtelen tdmadds meglepd
lehet, de a a jatékos csak akkor élvezi igazan
a harcot, csak akkor izgul, ha mar eldtte
megteremtettik a kelld hangulatot. Akdresak
a meduzandl, itt is fontos a haldlos tdmadas
megfeleld eloaddsa. Nagyon fontos: a banshee
nem lehet véletlen generalt szorny! Ennek oka,
hogy semmilyen életet nem tlir meg a
kornyezetében, nem "élhet" olyan helyen ahol
mdsfajta lények is tartézkodnak.
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Bevezeto

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rendszeres
olvasdja vagy... Vagyis, hogy mi az a Tléloék Foldje.

Ez Magyarorszdgon az elso levélben jdtszhaté fantasy szerepjdték.
A TF egy hatalmas, mintegy 300.000 négyzetkilométeres félsziget. A
kontinensen dilo, mindent felégeté termomdgikus hdborii elél szdzdval
menekiilnek ide az életben maradottak, errdl kapta a nevét is ez a
hely. A jdtékosok egy-egy fantasy-karaktert irdnyitanak. Ez lehet
"hagyomdnyos"” fajui, azaz ember, elf, torpe, troll, gném, vagy
valaszthato a T.F. egy egzotikus faja, az drnymand, az alakvdlté, vagy
a kobudera. Minden fajnak megvannak a maga elényei és hdtrdnyai:
némelyik azonnal nyilvdnvalévd vdlik, mdsok hosszabb tdvon
befolydsoljdk a karakterek életét.

A jatékosok 9 naponta kapnak egy fordulot, Utasitds Lapjuk
alapjan. Az UL-en irjdk le, hogy mit szeretnének a kévetkezo
Jorduléban csindlni — egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A
beérkezo UL-eket egy szdmitogépes rendszer dolgozza fel, a
Jdtékmester feliigyeletével. A vdlaszokat a jdtékosok postdn kapjdk
meg, 5-6 oldalas, lézernyomtatéval késziternt levél formdjdban. EZ
leirja, hogy mi tortént a parancsok hatdsdra, plusz kiildiink egy
karakterlapot és egy térképet.

Mivel a jaték mintegy ezer jatékos befogaddsdra-van felkészitve, el
lehet képzelni, hogy milyen oOridsi felfedezni valo teriilet, hdny szdz
szorny, tdrgy, vardzslat és kiildetés vdar a jdtékosokra. Ebben a
jatékban nemcsak szamitogép, hanem mds, ravasz jatékosokkal
irdnyitott karakterekkelis siiriin 0ssze fogsz futni! Szovetségek kdthetdk
és hdborik indithatok, mentdlis kapcsolatba lehet lépni a mdsik
jatékossal vagy akdr meg is lehet lopni.

Bdr a jadték persze pénzbe keriil, egy tdjékoztaté konyvet és egy
jelentkezési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az alabbi cimre ir:

JATEK LEVELBEN
1680, BUDAPEST, PF 134,

Tanacsok kezdoknek

Az elsé dolgok egyike az legyen, hogy a vizestomlGt a bal
kezedbe veszed: igy nem tudjdk elcsenni. Ha mégis ellopjdk,
ne ess kétségbe: nem fogsz szomjanhalni, mert taldlhatsz
tavakat, patakokat, €s néha persze még az esG is esik. Kés6ébb
pedig készithetsz egy uj vizestoml6t. Igyekezz minél hamarabb
eljutni a vardzsléhoz, és teljesiteni az 4ltala adott feladatokat.
[rj minél tobb olyan jdtékosnak, akivel taldlkozol — az
informdcié hatalom! Azoknak a jdtékosoknak van a legtobb
tapasztalati pontja, akik a legnagyobb térképet gyfijtotték Ossze.
Ha egy uj tdrgyat szerzel, érdemes kisérletezni vele. Ha
valamibdl ki tudtdl valamit taldlni, esetleg érdemes esetleg egy
ujabb F parancsot kiadni rd... Az elsd feltaldldsokat dltaldban
akkor célszeri elkezdeni, ha mdr van botod és kdkésed. Ha
mdr €hezni kezdesz, a kdvetkezd korben legaldbb 30 pontért
gyljts élelmet! Az sem mindegy, hogy milyen terepen. A
jellemprébdkat megoldhatjdk el6tted, ezért a fordulé végén
nyugodtan adj ki még parancsokat a jellemprébdkra szdnt
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pontokért. Ha egy 1) parancsot kapsz, mindig érdemes
kiprébdlni, hdtha egy uj szakértelmet szerzel igy.

SETET PATKANY NAPLOJA

Miel6tt a napléba jbdl belepillantandnk néhdny oldal erejéig,
kotelességiink, hogy kozzétegylink egy lizenetet. A levél
névteleniil érkezett a szerkesztGséglinkbe, €s a sunyi lelki
arnymanodnak szél. Feltehetden egy kobudera vagy valamilyen
egyéb, tiszta lelkli fajtél ered6 mentdlis lizenetrél van szé.
Lényege: "Meghalsz, Setét Patkdny!" Azt hiszem, a végsé
leszdmolds céljdra meg kellene jelGlni egy helyet, mint példdul
Qvill fétere vagy mondjuk a Valhalla-hegység déli csiicske,
mert igy ldtatlanban kicsit nehézkes lesz a leszdmolds. En
annyit mondok, hogy gy6zzon a jobb, és a gydztesnek rogton
fel 1s ajdnlok Ot ubuk tiiskét. (Nem, kedves S.P., ez nem
fejpénz, ugyan, hiszen még egydltalin nem loptdl a
szerkesztGség mds tagjainak karakterétdl, még egydltaldn nem
okoztdl senkinek kellemetlenséget, 444...) [a szerk.]

17. NAP

J6l kezdddott a reggel: a tdborom kozelében szimatolt egy
zsdkgyik. Nem tudtam ellendllni a kisértésnek, és tovdbb
noveltem kajatartalékaimat egy kis gyikhissal. Evés utdn

-nekildttam, és a kOrnyéken termd ravan-gyokerek, samir-

bogydk €és khadafi-levelek felhaszndldsdval gydgyfozetet
készitettem a reggeli tdbortliizének maradvanydndl. Lehet, hogy
a lotyit kenni kellett volna, nem pedig inni — most madr
mindegy. Jobban oda kellett volna figyelni annak idején Monyi
Nyanya, a torzs sdmdnjdnak oktatdsdra. A kobudera kozben
lelépett, igyhogy a tovdbbi lopkoddsi gyakorlatokat egyenlGre
fel kellett fiiggesztenem.

Amint tovdbbindultam, vdratlan meglepetés ért — egy tiszta
vizli patak, és egy t6! Teleittam magam, és feltOltGttem a
kulacsaimat 1s. Nem tudom, a kobudera meddig hiizza kulacs
nélkiil, egy biztos — nekem nem lesz gondom. Epp a t6
mellett dlldogdlé csupasz tOrzsii rat-fdra prébdltam felmdszni
(hozzdteszem, kevés sikerrel), amikor egyszercsak sziszegést
hallok! Megfordulok, és ldtom, egy kigyd surran felém! El is
neveztem surrané kigydnak, bar mint hamarosan kidertilt,
inkdbb mérges kigydnak kellett volna elkeresztelnem. Ugyanis
amikor megprébdltam kettévdgni a kékésemmel, a karomba
harapott, €s a harapds helye rogton csinydn felpuffadt! No de
nem azért gyalogoltam 1ddig, hogy egy vacak kigyé
agyonmérgezzen... A stratégiailag indokolt visszavonuldst
vdlasztottam.

Délben elértem a tornyot, amirdl az elf nyafka beszélt. Ugy
dontottem, hogy nem kopogtatok be azonnal, hdtha a lakdk a
mds fajoktdl is tapasztalt érthetetlen ellenszenvvel viseltetnek
az dmymandk irdnt. Inkdbb elindultam, hogy felderitsem a
kornyéket. Ugy ldtszik, ma rossz napom van — rdbukkantam
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egy ember férfi tdbordra, és mdr majdnem sikeresen loptam
tdle, amikor kiszirt a fickd, és fél mérfoldon keresztiil
{ildozott. Taldlkoztam egy kobuderdval is — bemutatkozott
nekem, Biztoskez{i Kevinnek hivjdk. Lehet, hogy ennek a
vizestoml6jét nyiltam le? A fene tudja... Mindenesetre a
tartalék toml6t a hdtam mogott tartottam az egész beszélgetés
alatt. Taldltam egy sebesiilt surrané kigy6t is: bosszit dlltam a
délelstti  esetért, és lecsaptam, majd megnyiztam a
kokésemmel.

Ugy érzem, hogy a sok harctdl egyre tapasztaltabb leszek:
érezhetSen konnyebb préda volt mdr a lefekvés el6tt egy lila
brekk, mint megérkezésem napjén.

26. NAP

A kornyéken gy ldtszik nylizsognek az elfek! A toronytdl
nem messze megint dsszefutottam eggyel, eziist haja és csillogé
szeme volt, meg bronzszinfi bére. Pfuj, de izléstelen! Ezt
persze nem mondtam meg neki, mert egy elég félelmetes
kinézetl csontszurony volt ndla. Meg akartam tdle kérdezni,
hogy csindlta, de csak mogorvdn otthagyott. A toronyhoz ijabb
kobuderdk, és egy szO0ke ember ledny is érkezett, egy hosszi
ddrddval felfegyverkezve. Tobben a keziikkben szorongattdk a
vizestomldjiiket is. Vajon mitdl féltik? Kinek kellhet a vacak
tomlG)iik?

Miel6tt bementem volna a toronyba, géniuszi Otletem tdmadt:
mi lenne, ha kesztyfit készitenék a kigy6borbol? Aztdn rogton
el is szontyolodtam, mert rdjottem, hogy ehhez egy bor kevés.
Ha a rdt-findl nem szaladtam volna el... Mielott
bekopogtattam volna, egy gyors kézmozdulattal megprébdltam
ellizni a rontdst, ahogy fogatlan nagynénémtdl tanultam — ki
tudja, mi var odabent?

Nos, egy nagy, fehér szakdlli Oregapé fogadott, kedves
szavakkal — én azonban rogton 4tldttam a szitdn, megérezve
a csapddt, és ahelyett, hogy rOgton megtimadtam volna,
elfogadtam az ebédmeghivdsdt. BOségesen belakmdroztam,
gondosan elrejtve az élelmiszertartalékokkal teli hdtizsdkomat,
rettenetesen éhesnek tettetve magamat. Sajnos a szobdban
semmi mozdithaté tdrgy nem volt. A magus (vagy legaldbbis
azt dllitotta magdrdl, hogy az) elmondta evés kozben, hogy
"milyen nehéz a s6tétség és fény 1itja kozott donteni, az egyik
konnyen jdrhat6, de a mdsik hoz igazi eredményt". Hdt, én
nem vagyok réla meggy6z6dve, hogy a "fény itja" olyan
konnyen jdrhat6 lenne. Befejezésiil megkért, hogy szerezzek
neki néhdny smirglilevelet. No, majd meglétjuk...

A délutdn hdtralevd részét a komyék faundjdval valé
ismerkedéssel toltottem. Meg kell hogy mondjam, nem alakult
ki réla valami j6 véleményem — bardtsdgos szdndékom
ellenére (a fegyveremet a hatam mogé rejtettem) egy hosszi
csOrii ormanygéte €s egy ragyds tojdsokat védd kavadu maddr
is megkergetett. Ezenkiviil taldltam egy mély, fekete tregii
kutat. Hahéztam, majd kdveket dobdltam le, mire a vdlasz egy
tompa moraj volt. Vajon lakik odalent valami? Bdr mindig

ligyes 4mymané voltam, azt hiszem, kotél nélkiil nem lenne

sok esélyem rd, hogy leereszkedjek és kozelebbi ismeretséget
kossek a bérlovel.

35. NAP

Ma elindultam smirglilevelet gyfijteni. Nem, nem a
szolgalelkiiség vezet, a ndlam pillanatnyilag er6sebbnek t{ind
kegyeit akarom elnyerni! Nem! Egyszerfien csak kivdncsi
vagyok. Aztdn, ha gy ldtom jénak, esetleg viszek a
vardazslénak is, megfeleld fizetség ellenében. Mindenesetre a

kozeli bozdtban tortem magamnak egy hosszi, egyenes botot
— nem hiszem, hogy hatékonyabb fegyver lenne, mint a
megbizhaté kokés, de azért nem 4rt, ha tartok egyet magamnal.

Epp azon 6rvendeztem, hogy madr teljesen eltfint a surrané
kigy6 okozta csipés, amikor Osszefutottam egy diszné méreti
bogdrral, egy bo-skorpiéval. Fenntartdsaim vannak a mérgezs
lényekkel kapcsolatban, azért a gyors visszavonuldst
vdlasztottam, de azért egy igen fdjdalmas mardst igy is
szereztem a bal vdllamba. Szerencsére megtaldltam a
smirglibokrot, és letéptem réla egy csomé levelet. Szegény
bokor mair eléggé meg volt tépdzva. Taldn a magus masoknak
is leadta a rendelést?

Taborverés el6tt komoly gydgykezelésbe vettem a sebeimet.
Mair kezdek hozzdszokni, hogy ez a békésnek tlin6 kornyék
veszélyesebb hely, mint annak idején a Nyugati Trollkeltetd
Zoéna volt, ahovd szegény megboldogult nagyatyamék jadrtak
portydzni. Szegény Ubdk bdtyd... Annak idején mesélt rdla,
hogy az igazi vizestomlot evapordr hdjbdl varrjdk. Nem hittem,
hogy ez a mesebeli 1ény létezik, de ma igenis ldttam egyet!
Persze csak j6 messzirdl...

45. NAP

Ma kordn reggel arra ébredtem, hogy az elf, akivel a
toronynadl taldlkoztam, a holmim kozt turkdl. Orditva pattantam
fel, mire a koszos tolvaj elinalt egy pillanat alatt. Alaposan
dtnéztem a cékmdkomat. Egybdl sejtettem, hogy valamim
hidnyzik, de képtelen voltam rdjonni, hogy micsoda. Ezért még
megfizet minden aldval¢ tiinde! Még fortyogtam, amikor utolért
Biztoskezli Kevin. Gyanisan abba az irdnyba haladt, amerre a
smirglibokor volt. Na, ezt is cs6be hiztdk... Igyekeztem j6
képet vdagni, nehogy ldtsz6djék, mennyire ideges vagyok a
lopds miatt. Aztdn szOmyl gyand kezdett el mocorogni
bennem: az elf kezében nem volt semmi, amikor elszaladt.
Lehet, hogy mds volt a tolvaj? Lehet, hogy ez a kobudera? A
fene aki megette...

Mérgesen idultam vissza a toronyhoz. Ezittal egy mérges pok
ugrott rdm. DiihGsen rdvdgtam né€hdnyat a k6késemmel, mire
elinalt, z6ldes vért csepegtetve. A torony koriil néhdnyan még
borokbe tekerve hortyogtak. Micsoda lehetoség! ElGszor egy
kobuderatdl emeltem el egy mdkrdzsa virdgot, aztdn egy trollt
prébéltam meglopni. Ugy ldtszik csak szinlelte az alvdst a
nyomorult, mert amint kozelebb értem, felragadta a bunkdjat,
és rdm rontott. Hatalmas keril6t kellett tehdt tennem, részben,
hogy lerdzzam 1ld6zOomet, részben, hogy ne vdljak a bokrok
kozt 6ldlkodd hisevé magszim martalékdva.

A migus nagyon Oriilt a smirglileveleknek, de amikor a
fizetségre akartam terelni a szdt, arrél kezdett papolni, hogy
most meg vardnyszemekre lenne sziiksége. ElOvettem az
ocsmdny, mdr rothadni kezd6 ldtészerveket, mire a szakdllas
Oreg rOgton a kezembe nyomott egy térképet, ahol 4llitélag egy
hatalmas kincset 6rzd goblin lakik. Ez lenne hét a fizetség? —
néztem rd megiitkdzve. Na j6, csak egy kdkésem van és semmi
pancélom, de lesz még nemulass! Ohd, mi lenne ha... Kivilé
Otletem tdmadt! Ha a kokést az amiigy hasznavehetetlen bot
végére k6t6zOm, gyilkos fegyverhez, egy kéhegyi ldandzsdhoz
jutok. Vagy ha esetleg a vaddsz tatu bort kotném a bot végére,
akkor olyan bunkésbothoz jutnék, ami Morcos Mugrulnak, a
vezér jobbkezének volt! Na, ezt majd még kitaldlom.

A toronytdl kelld tdvolsdgra litottem tdbort, nehogy ismét
dldozatul essek valamilyen pimasz tolvajnak.

o
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LOVAGRENDLR

Egy szokvdnyos AD&D vildg sem
lenne teljes a csillog6 pdncélzati
lovagok nélkiil. Ez a kaszt remek
alkalmat kindl a j6 szerepjdtékra. A
lovagot sokan vdlasztjdk azok koziil,
akik igazi h0sok, a jésdg bajnokai
akarnak lenni. Elképzelhet8k ugyan
magdnyos lovagok, de a lovagsdg
igazi {zét a szervezett rend adja meg.
Ha folyamatos tOrténetet meséliink
karaktereinknek, a magunk kital4lta
vildgban és lovag is jdtszik a
csapatban, kénytelenek vagyunk
kidolgozni egy lovagrendet. Taldn
nem lesz tanulsdg nélkiili, ha
megnézziik, hogyan alakultak ki a
torténelmi lovagrendek, milyen volt
a felépitésiik. ElsOként a legfiatalabb,
de sok szempontbdl legszervezettebb
rendet, a teuton lovagokat tekintsiik.
A cikk folyamdn az AD&D-re

vonatkoz0 megjegyzéseket [ilyen]
zdréjelbe from.
A hdrom nagy lovagrend

mindegyikét a Szentf6ldon ala-
pitottdk. A keresztes hadjdratok
felfokozott valldsos légkdrében a
szerzetes rendekhez hasonld
szervezettségli lovagrendek sziilettek
meg. Az elsd lovagrend, a

templomosok a bencés reguldt vették

alapul. A teuton lovagok mir a
templomosok szabdlyzatdnak mint4-
jdra alkottdk meg sajdtjukat. [Hogyan
alkalmazhatjuk ezt az AD&D-re? Az
AD&D vildgok néhdny kivételtdl
eltekintve tObbistenhitiiek. Ahhoz,
hogy valamely teriileten lovagrendet
alapftsanak, elengedhetetlen, hogy az
egyik vallds és egyhdzdnak befolydsa
nagy legyen. Nem minden j6 isten
alkalmas arra, hogy lovagrendje
legyen. A legjobbak erre a célra az
igazsdg, a hdbori, valamit Orzd
istenek, vagy valamely pantheon jé
féistene. (Az északi pantheonbdl
Tyrt, Heimdallt és Odint tartom arra
alkalmasnak, hogy lovagrendje
legyen.)]

A lovagrendek abban kiilonboztek
leginkdbb a szerzetes rendektll, hogy
nem papok, hanem harcosok voltak a
tagjaik, Teljes jogui lovagok csak
nemesi szdrmazdsuiak lehettek, a rend
minden tagjdnak, a szerzetesekhez
hasonléan, fogadalmat kellett tennie.
Ez a fogadalom azonban nem csak a
valldsi elhivatottsdgot, hanem a
batorsdgot és az erények védel-
mezését i1s hangsulyozta. A teuton
lovagok fogadalmuk szerint péld4ul
csak hdromszoros vagy anndl
nagyobb tilerd eldl futhattak meg.
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[A fogadalom f6bb kitételeit érdemes
kidolgozni és elmondani a lovag
karakter indftdsakor. Igy a helyes
szerepjdtékot is megkOnnyftjiik
jatékosunknak.] A rendnek nem csak
a nemesi szdrmazdsu lovagok voltak
tagjai, hanem papok és kdzemberek
is. Ez utébbiak koziil keriiltek ki a
csatlosok és a szolgdlGtestvérek
[kasztjukra nézve harcosck, esetleg
kdszdk is lehetnek]. A teuton rend 6
célja a pogdnysdg elleni kiizdelem
volt. [Az AD&D-ben jelentheti ez a
gonosz istenek hivGi elleni harcot,
vagy ha tObb pantheon koOvet0i is
léteznek a vildgban, az azok elleni
kiizdelmet.] A rend elsdsorban a
Német-ROmai csdszdrok, legfdként
II. Frigyes tdmogatdsét élvezte, tobb
uralkodé is adomdnyozott nekik
birtokokat, [Hasonlé pdrtfogé
kOnnyen elképzelhet6 az AD&D-ben
is; valamely hitbuzg¢ uralkodd, vagy
egy "pogdnyokkal" szomszédos védros
adomdnyozhat birtokokat lovag-

rendnek.]

A birtokok szinte az egész akkor
ismert vildgot dtfogtdk, 9 koz-
igazgatdsi tartomdnyba szervezték
Oket, melyek €lén egy-egy
landmeister 4llt [legaldbb 9. szinti
lovag]. A tartomédnyok a kdvetkezdk



GOrogorszég,
Németorszdg,
Poroszorszdg, Livdnia,
Spanyolorszdg. A teuton rend
gazdagsdga messze elmaradt a
templomosokétél, de {igy is
feliilmilta néhdny kirdlyét. A rend
k6zpontja kezdetben a Szentfldhoz
kozeli Velencében volt. Miutdn a
keresztényeket kiverték onnan, a
teutonok a porosz pogdnyok elleni
harcot tekintették f6 feladatuknak (a
szldv eredetli poroszok akkoriban
még pogdnyok voltak és rendre
ellendlltak a megtéritésiikre irdnyul6
kisérleteknek), és koOzpontjukat
dthelyezték a poroszorszdgi Marien-
burgba. Szdmos vdrat épitettek ezen
a vidéken és hosszii, tobb mint fél
évszdzadig tarté harcban legydzték a
pogdnyokat. A kornyezd birodalmak,
a lengyel kirdlysdg és a szemiikben
pogdnynak szdmitd orosz cdrsdg nem
nézte j6 szemmel az uj birodalom
megjelenését hatdraikon. Hosszu
harcok, csaknem két évszdzadnyi
folyamatos  hdboriiskodds utédn
legy0zték a lovagrendet (a tOrténetet
orosz szemszOgbdl Eizenstein A
jégmez0k lovagja cimli ragyogo
filmjében ldthatjuk, ajdnlom
mindenki figyelmébe).

A lovagrend f6 méltdsdgait, egész
életiikre ugyan, de vdlasztottdk. Ez
megakaddlyozta a dinasztikus hata-
lom kialakuldsdt, ami kiilonlegesnek
szdmitott egy egyébként szabdlyos
feuddlis berendezkedésli tdrsada-
lomban. A rend élén a Nagymester
[legaldbb 16. szint{i lovag] 4llt, akit
soklépcs8s, bonyolult procedirdval

Armenia,
Apuleia,

voltak:
Szicflia,
Ausztria,

vélasztottak. A rend legfObb
tisztségviseldinek tandcsa, a
nagykdptalan, levdlthatta a

Nagymestert, ha ugy érezte, hogy
egyeduralomra tOor. A nagymester
alatti Ot legfontosabb méltGsdg a
Nagykomtir (a Nagymester
helyettese) [legaldbb 14. szintfi
lovag], a Marsall (a haderdk
parancsnoka) [legaldbb 13. szintii
lovag], a Spitter (az ispotdlyok
vezetdje) [legaldbb 11. szintl pap], a
Trapier (a ruhdzat és felszerelés
feleldse) [nem feltétleniil lovag, lehet
egy 10. szintli harcos is] és a

Tressler (az adék és egyéb
pénziigyek kezelGje) [lehet akdr egy
0. szintli ember, vagy egy megtért
volt tolvaj is] wvolt. [KOnnyen
elképzelhetjiik, hogy bizonyos
vardzstdrgyak a cimekkel egyiitt
jdrnak, generdciér6l generdcidra
oroklodve. Lehet a nagymesternek
Holy Avenger-je, a Marsallnak
Armour of Command-ja, stb.] Az
egyes vdrak, rendhdzak és birtokok
irdnyitdsdt a komtirok [7. vagy
magasabb szintli lovag] végezték, de
a papok élén a priorok [legaldbb 3.
szintli pap] 4lltak. A papok csak
piispOkeiknek tartoztak feleldsséggel,
a plispokOk viszont a Nagymester
alatt dlltak. Az d4dllam tehdt teljes
kontrollt gyakorolt az egyhéz felett,
minthogy azonban mindig Rdéma
kfvdnsdgainak megtelelden csele-
kedett, a pdpa részér6l nem volt
ellenvetés.

A lovagok tandcsa volt a kdptalan,
dltaldban csak a szabdlyzat meg-
sértésével  kapcsolatos ligyekben
dontott. Ha mdr legaldbb négy lovag
jelen volt, Ossze lehetett hivni a
kdptalant. A legf6bb méltésdgok
tandcsa volt a nagykdptalan,
belegyezése nélkiil a Nagymester sem
donthetett olyan fontos kérdésekben
mint hdbord és béke, a szabdlyzat
megvéltoztatdsa, foldek eladdsa, tj
tagok felvétele, stb. Az adminiszt-
ratfv teendOket a papok intézték, de
csak kevés beleszéldsuk volt az
ligyek folydsdba. Még kevesebb
szava volt a helyi, de nem lovagi
arisztokrdcidnak €és a vdrosi
polgédrsdgnak. Mindannyiszor amikor
a rendet nagyobb vereség érte,
szdmithatott rd4, hogy a belsG
elégedetlenkedOk is felldzadnak, ez
okozta végiil a teuton 4llam vesztét.

Hadserege kordnak egyik legjobban
szervezett €és legfegyelmezettebb
fegyveres ereje volt. A lovagokbdl
dll6 nehézlovassdg mellett a vdrosok
csapatai és zsoldos gyalogosok is
részt vettek benne. Erfsitette, hogy a
lovagok ritkdn futottak meg csatdbal.

fgy épiilt fel a legfiatalabb
lovagrend, amely az egyetlen
hosszuéletii lovagdllamot hozta 1étre.
[A lovagrendek szdmtalan kalandra
adnak lehet8séget, gondolj csak utdna
milyen nagyszer(i meséket rejthetnek
a koOvetkezd helyzetek: 1uj Nagy-
mester vdlasztdsa, ellentét az egyhédz
és a lovagrend kozoOtt, pogédny-
ldzadds, a PC-nek egy kis vdrat kell
megvédenie a kdptalan tagjaként,
szOvevényes bilinligyben kell
dontenie, stb. Egy teljes jdtékot lehet
alapozni egy lovagrendre: a PC-k
lehetnek lovagok, papok, harcosok,
kOszdk, a renddel szOvetséges
mdgusok (hadivardzslok), még
tolvajoknak is van hely a lovagrend
hirszerzdiként.]

_ng_




Biborhold
szamitogepes
Fantasy LG

TODP=LISTA

. Eye of Beholder II (PC)

. Ultima Underworld (PC)

. Wizardry 7 (PC)

. Black Crypt (Amiga)

. Champions of Krynn (Amiga)

. Chaos Strikes Back (Amiga)

. Wizardry 6 (Amiga)

. Pools of Darkness (Amiga, PC)

. Dungeon Master (Amiga)
10 Bard’s Tale III (Amiga, C-64)

\O 00 O\ B LW -

Kedves Olvasénk! A fenti top-listdt a szerkeszt(Oség
Onkényesen dllftotta Ossze az dltaluk ismert és
véigjdtszott, szigori értelemben vett szdmitégépes
szerepjdtékok koziil. Ez a lista természetesen annyira
szubjektfv, amennyire csak lehet, és csak a mi
véleményiinket tiikrdzi. Vannak jdtékok, amelyek esetleg
azért nem keriiltek erre a listdra, mert nem ismerjiik dket
kelloképpen. Ezenkiviil a lista mostani sorrendjét er0sen
fenyegetd programok (pl. Shattered Lands) is vdrhat6k a
kdzeljovOoben. Amennyiben vannak kedvenceid, és esetleg
amugy is {frndl nekiink levelet, ird meg, szerinted melyik
a legjobb computeres RPG, vagy kiildj egy sajit top-
listdt. Az olvas6i vélemények alapjdn a listdt mindig
mddosftjuk (€s ha van hely az ujsdgban, meg is
jelentetjiik).
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Wizapdq 7/
Crusaders of the
Dark Savant

Az idei év taldn legjobban sikeriilt RPG-je a David W.
Bradley és csapata, a SIR-TECH 4ltal forgalomba hozott

mammut" jaték, a Wizardy 7, Crusaders of the Dark
Savant. Megvan benne minden, ami a sikerhez kell: egy
j6 alaptorténet, kivdlé grafika, hangulatos zene és
hangeffektek — melyek még pc-speaker-en 1s meglepden
hitelesnek bizonyulnak! Mindezeket uigy gyurtdk Ossze,
hogy viszonylag konnyen jdtszhat6, mégis nagyon
izgalmas stuff-ot kapjanak. A jaték sok mindenben eltér
azokt6l a hasonlé kategéridjui jdtékoktol amiket madr
megszokhattunk, mint példdul Pool of Radiance, Eye of
Beholder 1-2, hogy csak néhdny ismertebbet emlitstink.
Bdr az alaptorténet nehezen bontakozik ki, a
programozdk gondoltak azokra az egyszer(i halandé
kalandorokra is, akik csak egyszerlien jdtszani
szeretnének. Ezért a jdték fOleg a szOrnyek pusztitdsdbol,
és ami szerintilk muris - szerintem idegesitd - a tdrgyak
mads és mds helyen valé haszndlgatdsdbdl 4ll.

Maga a felépités nem sokat vdltozott, csak a kezelést
tették kényelmesebbé. A jdték elején ne felejtsiik el
mind a pancélt mind a fegyvereket a képenyd szélén
taldlhaté pdncélos alakra adni, ugyanis ezek nélkiil
igencsak sebezhetdek vagyunk. A harc lényegét tekintve
szinte semmit sem vidltozott. A lényeg, hogy hédtul a
m4dgia-haszndlék morogjdk a vardzsigéiket, elol pedig
néhdny specializdlt harcos vdllalja a nagytakaritdst.

A jatékot egyszertisitették azzal, hogy sajdt maga
térképez, a huncutsag az egészben az, hogy el6bb meg
kell taldlni hozz4 a megfelel6 készletet — ez a Mapping
Kit (1d. késodbb). A jaték sordn nem csak 6ldokolni lehet,
hanem néhdny bardtsdgosabb figurdtél informdcidkat is
nyerhetiink "tObbet ésszel, mint ész nélkiil..." jelige
alatt.



i Jelmagyardzat

S - Starthely

K - Katakomba
l A - Amulent

M - Térképkészlet
F - Fogado

E
r
F

1

T - Templom

B1 - Fegyverbol:

B2 - Vardzsbolt

L - Konyvtar

* - ide mds vdrosbol
érkezel, teleporttal

TIPPEK

A jaték makro-és az ujsdg mikro-méretel miatt nem tudunk
teljes leirdst k6z5lni, ha esetleg elakadtok valahol akkor irjatok
— ha tudok, vdlaszolok. Azért némi segitséget szeretnék
nyujtani az elinduldshoz.

Nem 4drt, ha a tolvajunk Skullduggery nevezetli skill-jét
fejlesztjiik, mert ezen alapul a zdrnyitds, illetve a rejt6zkodésbdl
tdimadds sikere. Persze a tulajdonsdg novelésének a szint-
lépéskor valé fejlesztésen kiviil a haszndlat a legjobb mddja.
Legaldbb az egyik karakteriink tudjon j6l térképezni, mert ettdl
fiigg, hogy milyen részletességii térképet kapunk, ugyhogy ne
sajndljuk rd a pontokat. Mdgiahaszndl6kndl nem 4rt, ha tudnak
irni. A késGbbiekben 4t lehet mdsolni konyvekbdl egy-egy
vardzslatot. Hasznos ha mindenki tud uszni — 10-15 kGrnyékeén
legyen ez a tulajdonsdg, mert csak igy mehetiink fiirdézni a
fulladds veszélye nélkiil. Azt remélem, nem kell mondanom,
hogy a harcos osztdlyokndl az éppen haszndlatos fegyvertipus

képességpontjdt noveljiik iszonyatos sebeséggel, az életben

maraddsunk érdekében. Ha specializdlt osztdlyt kivdnunk
inditani, azt lehetOleg emberbdl tegyiikk, mivel példdul a
szamurdj nem kap katandt és wakizasit,(hosszu és rovidkard) ha
tindeként inditjuk.

Azt az ominézus térképkészletet az induldsi ponttél délre
taldljuk egy téparton néhdny egyéb tdrgy tdrsasdgdban - (ld.
térkép). A haszndlatdra kiilon odafigyelni nem kell, mivel ez
teljesen automatikus. A Use opciéval nézhetjiik meg, mit
térképeztiink eddig. Az els6 céldllomds a New City fedonevet
viseli, de még miel6tt bemennénk, keressiik meg a katakom-
bdkat, mivel itt karaktereink dtlagosan harmadik szintig
torndzhatjdk fel magukat. A fold alatt is taldltok majd ldddkat,
szdnszerint hirmat. Az egyiket Magic Sparks, a mdsikat Poison
Darts, mig azt, amelyik lent van csontvdzndl, Guard védi. Az
utébbiban van taldn az egyik leghasznosabb tdrgy, melynek

neve Amulet of Life. Ha esetleg valamelyik karakteriink meghal,
csak haszndljuk rd, és 16n csoda, feléled. Ezutdn mehetiink a
vdrosba. Ne prébdlkozzunk az orchidedkkal teli uton madsfelé
indulni, igysem fog menni! Majd kés6bb kapunk egy Purify
Air nevezet(i vardzslatot, azzal majd sikeriill. Ha nem akarunk
harcolni a bejaratndl az 6rokkel, akkor mondjuk nekik ezt: "We
come Paluke’s Armory". Bdr igy jelentds XP-tol és az esetleges
szintlépéstdl esiink el. Ha bent vagyunk, akkor a munk
kocsmdbanszerezzilk meg a bandnt, keleten a mdsik kijdratndl
1évd  Savant Guard Orségtél a Black Wafer-t, amin ez 4ll
"BYYR". Ez egy madsik hdzban taldlhaté ajté nyitdsi kédja!
Fontos, hogy miel6bb tanuljuk meg a Detect Secret vardzslatot,
és lehetSleg a hdzakban legyen bekapcsolva - ha csillog a szem,
akkor valahol titkos ajté vagy tdrgy van, utdna kutassunk
(Search) (nagyitd). A bankban taldlunk a falban egy kis pénzda-
rabot. Ne elégedjiink meg ennyivel, klikkeljlink rd még egyszer,
és ott lesz az "1gaz1" kincs — egy ldda (Kiss & Death-re gyana-
kodjatok). Vigydzzatok, a tdrgyak dtkozottak, kivétel a "halott
ember haja" (dead man’s hair). A fegyvert és mdgikus tdgyakat
drulé kereskeddket ne Oljétek meg, inkdbb vdsdroljatok toliik,
illetve adjatok el nekik pl.: itt elkelhetnek j6 pénzért az dtkozott
targyak. Ha végképp kifogynak a dolgokbdl, akkor még mindig
meﬂehet oket lopni. Ha eﬁudjétok tenni 1db aldl az Oreg
patkdnymestert - az elején mondjatok rd egy Silence-t, mert
segitséget hiv - taldltok ndla egy kulcsot (Old Access Key), amit
abban a hdzban haszndlhattok fel, melynek a faldn egy szOveg
toredek taldlhatd. Latogassuk meg a Gork seregek vezérét, és
besz€ljiink vele, majd menjiink el a Gorkok févdrosdba az Greg
kirdlyhoz,és diktdljuk be azt az lizenetet, amit a borténbdl
kiszabaditott fogoly mond. Erre 6 egy kulcsot ad, amivel
megszerezhetjiik az els6, homadlyos szOvegii tekercset.

Tovdbbi segitségként ime a starthely és New City térképe,
taldn j6l jOn annak, aki unja mar a térképezést.

p.a.

31



MARK EVANS

LRE REIRE

El6z6 szdmunkban bemutattunk egy Magyarorszdgon egyediilallé
fantasy szerepjdtékot, Angus Dewer cimmel. December elején ggg
jelent meg az els6 konyve a sorozatnak, A Riveti Utcdk. Most a [
mdsodik részt vagyunk hivatottak beharangozni. Uzenjiik minden &
rajongénak, hogy februdr kozepén fog megjelenni, cime:
Sziklatorony.

Ha valaki mdr nem tudja megvenni az elsé részt a korldtozott
példdnyszdm muatt, azt szeretnénk megnyugtatni. Ez egy olyan
jatéksorozat, melyben az epizédok torténetei kiilon-kiilon is kerek /88
egészet alkotnak, Onmagukban is lejdtszhaté komplett jatékok, FEeavgmy
persze mélységében hordozva "a nagy jaték" Osszefogd egységét, (e
a nagy cél mindenre kiterjedd mivoltat. /
A jaték fohosét, Angus Dewert te alakitod. Nincsen elre @A
kidolgozott jelleme, egyénisége tdled fiigg. Meg kell oldanod g/
feladatokat, tapasztalatokat kell szerezned, harcokban kell [/AfIl/#/ R\
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logikdra épiil. Nincs benne dobdkocka, nem a véletlen hatdrozza
meg sorsodat.

A Riveti Utcdk-ban egy rég kihalt vdros zegzugaiban kellett
boldogulni, megkiizdeni él6halott timaddkkal, majd kijutni valami ” }
médon. i' Y |
A madsodik rész helyszine a Torony, mely beldthatatlan magassdg-
ban ér véget €s taldn a mélységben végzbdik. A toronyban végtelen |
csigalépcsOk vezetnek titokzatos szobdkba, rejtélyes zugokba. Le, jf//
vagy fol? Hol a megoldds? Harcolsz ismeretlen lényekkel, taldl-{]" |

PO = S 5 1] W5 = &\ P,
kozol a legsotétebb magidkkal. Ha okosan vdlasztod meg az utadat, 3/ | A\ ¥\ e AL/
eszkozeidet, akkor kijuthatsz a toronybdl, eziltal kozelebb keriilsz | /|’ SESSES \ \ K % P
végsd célodhoz. Ismét gybztél Angus Dewer. - % ////4 , - g, [

a kaland izgalamait. |
Es ez még nem minden!!! i
Ez a rendkiviil szérakoztaté jdték és szinvonalas olvasmény egyben |;
egy nyerési lehetdséget is jelent! .
Ha megoldod a jdtékot, személyi lapodat kiildd be a kiadéba:

Cherokee
- Bp, 1122 Maros u. 48.
Tel/Fax: 1552-096
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A helyes megfejtok koziil a legjobbak tizezer forintos nyereményeket, ajandékcsomagokat
kapnak.
Es ez még nem minden!!!

Az Osszes helyes megfejtd részt vesz a sorozat végén a nagy eredményhirdetésen. Errdl

még nem drulhatunk el tobbet, csak annyit, hogy egy szuperértékes nyeremény lesz a di]
egy fantasztikus buli keretében.
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A nyertesek listaja az
Angus Dewer masodik
részében - a Szikla-
toronyban -, TV-ben,
radiéban és lapunkban
is megjelenik.

Az els6 rész elbirdldasa januar 30-dan lesz, ezért a
megfejtéseket eddig kell bekiildeni. Vannak, akik hihetetlen
gyorsasaggal mar decemberben visszakiildték a személyi
lapjukat. Az eddigi legjobb megfejtdk koziill néhdnyat
kozreadunk, hiszen 6k esélyesek a jan. 30-1 dontésnél:
Kaposi Gyorgy Bp,

Kaposi Gyorgy Bp.

Perényi Kdlman Bp.

Habencius Istvan Bp.

Roder Judit Bp.

Polydk Laszl6 Bp.

Csanddi Zoltan Szeged

Zambo6 Szilard Kazincbarcika

Zambo Zoltan Kazincbarcika







